Slobodan Mirkovi¢
Nevenka Jovanovié

SAH L, I, 111

PRIRUCNIK ZA NASTAVNIKE

Zavod za udzbenike 1 nastavna sredstva
Podgorica, 2011.



Slobodan Mirkovié¢
Nevenka Jovanovié¢

SAH L, IT, III
PRIRUCNIK ZA NASTAVNIKE

Izdavac
Glavna i odgovorna urednica
Urednica

Recenzenti

Lektura

Korektura

llustracije

Dizajn i graficko oblikovanje
Tehnicki urednik

Za izdavaca

S’tampa

Tiraz

Zavod za udzbenike 1 nastavna sredstva
Nada Durkovi¢

Lida Vukmanovi¢ Taba$

Bozidar Ivanovi¢, VM

Boro Miljani¢, IM

Goran Tomi¢, FM

Radmila Bajkovi¢

Branka Martinovi¢

Aleksandra Terzic¢

Predrag Nikoli¢

Ozren Mizdalo

Bozina Bulatovic¢

Rajko Radulovi¢

Nebojsa Dragovic¢

Stamparija ,,0stoji¢” — Podgorica
300

ISBN 978-86-303-1544-2
(0BISS.CG-ID 17979920

(IP — Karanoruzamnuja y myonukanuju
LenTpanna Haponna oubnuoreka Llpue [ope, Lletume

Nacionalni savjet za obrazovanje, rjeSenjem broj 01 —2774/8 od 26. 5. 2011. godine,
odobrio je ovaj priru¢nik za upotrebu u osnovnim skolama.



SADRZA)

PREDGOVOR. ...ttt sttt e bt et e e st ese e e e seeseeneenseeseeneeneennens 5
TUVOD — OPSTIDIO ... 7
1. Obrazovno-vaspitne karakteristike Sahovskih programa...........ccccccceeveviiiiiiiiiniiieecieecieeeee 7
2. Opsta pitanja realizacije PrOGIAMA ......ccvveeeueeerreeriieireeeteeeteeeseeeesseesreesseesseessseeessseessseessseesns 8
3. Metode obrade Sahovskih Programa..........ccucecieeeiieiiiieiiie ettt eree e e evee e 8
4. DidaktiCko-metodiCka UPULSEVA ......ccuvieiriiiiieciieeiie ettt et eebee et ee et e eaveesaseeennee e 9
5. Nivo obrazovno-vaspitnih zahtjeva (po Blumovoj taksonomiji) za sadrzaje pojedinih tema.10
6. Kljucne etape u razvoju mladih SahiSta ..........cceeviiiiiieiiiiiiiie e 11
6.1. Prijetnje u jednom potezu: napao — sklonio, ako nije sklonio —uzeo (ako je vidio)....... 11
6.2. Igra na JednoStavne ZAMKE .........c.cccvvieiireriieiiieeiieeieeeieeeeeeesiaeesereessseessseeseseesnseeenseeenens 11
6.3. Zanesenost taktickim operacijama bez obzira na zahtjeve poziCije ........ccceeevveeerveennennne. 11
6.4. Umijece vidjeti 1 stvarati harmoni¢nu saradnju figura koja dovodi do kombinacije....... 12
6.5. Umijece pronaci pravilan strateski plan koji odgovara duhu pozicije..........ccceeevvrennennnee. 12

7. Didakticki principi U nastavi Saha.........ccceciiiiiiiiiieciic e 13
a. Vaspitna Uloga SANA........c.oooviiiiiiieie e et 13

b. Razumljivost i aktivnost obucavanja ili princip svjesnosti i aktivnosti u nastavi Saha...... 14

C. Preglednost 1 0CIZIEdNOSt .......ccviieiiieieeie et 14

d. Sistemati¢nost, postupnost 1 IogICNOSE........cccuieriieriiiiiii et 15

e. Pristupacnost, zanimljivost i prilagodenost nastave uzrastu ucenika .........c.ccccveeervrennnnnee. 16

f. Trajnost znanja i NaVIKa U SANU ........oooiiiiiiiiicceccee e e e 16

g. Princip povezivanja teorije 1 PrakSe........ccieriiercieeeirieiiieeiieesieeesieeesereesreesveesreessseeenseeenens 17

8. Nastavne metode u NAStaVvi SANA .......c.oiiiiiiiiiiii e 17
a. Metoda usmenog izlaganja (monoloska metoda) ...........cccveeeiieiiieniiieniiieciieeee e 18

b. Metoda razgovora (dijaloSka Mmetoda) ..........ccueeeuiiiriiiiiiiiiieciee e 19

¢. Metoda pokazivanja (demonstrativna metoda)..........cocveeviierieenieeniiesieeciee e 20

d. Metoda rada sa Stampanim materijalom..........ccceeeeiriiiiieiiiieiie e 20

1. KoriS€enje UdZDenika ..........ccciiiiuiiiiiiiiiieeiee ettt eree e e saae e as 21

1i. Koris¢enje Sahovske HEETatUre .......ccueeviieiiieeiie ettt e 21

9. Primjena didaktickog softvera u nastavi Saha...........cccevvieeiiiiiiiieciieceeceee e 23
a. Prvi koraci s ChessBase 10........coouiiiiiiiiiiiiee e 23

b. Prvi KOraci § FITtZ 11 .ottt 24
10. Preporuke za uspjesSnu realizacCiju Programa ..........cc.eeecveeeeieeeerieenieenreesseesreessseeeseseessseessnens 25
11. Nacini provjere znanja i OCJENJIVANJE ....cccvveereererueerrieeieeesseeeseeesreesreesseessessssesessseesseesssees 26
12. RESUIST ZA TCALIZACIIU ..eeeuviieeiieeeiieciieeiteeiie ettt et e et e sbeesteeesteeeaseeseseesssaesssaessseeensseensseensseas 26
TTOSNOVI SAHA. ...ttt sttt 27
1. Odreden]e PredmMETa........ccueeciieeiieeiiecieeeiee ettt e eaee st eeteeestbeesebeessseessseessseeesseenssaenssens 27
2. OPStl CIEVI PIEAMELA.....cuviiiiiiiiiieciie ettt ettt e et e e tae e s aeesseessseeenseeensseessseensnens 27

3. Obavezni ciljevi 1 SAdrZaji PrOSIaAMA .......cccueieruieeeieeerieeieeeieeeteeesireesaeesseesseeesseeeseeessseessnens 28



4. Plan realiZacije PrOQIAMA. .......c.eecvieeereeeirieesieeestteeriteessteessseessseesseessseeessseessseessseessseessseesseesses 28

5. Realizacija CllJeva PrOGrama.........cccueeiiuieeiiieeiieesieeeteeeteeeteeeteeeteeesereessaeessseessseesnseeenseesseeans 28
6. Realizacija programa OSHOVI SANQ ..........ccueeeueeeeciieiiieeiiieecieeeeieeeetteesiveesveesaeesveesseessaeeseaens 29
6.1. Sahovska tabla i $SANOVSKE fIGUIE ...........oveeeeeeeeeeeee oo 31
6.2. OSNOVI SANOVSKE 1€ ...eeviiiieiieiiiieeiie ettt ettt et eeee e staeesibeessbeeesseeeseaeessseessseenens 36
6.3. Mat usamljenom KraljUi........ccveeiieiiiiieeii et eeeee e e e e 42
6.4, OSNOVE OLVATANJA ...veeeuviieeiieiireeeieeeieeeteeessreessseesseessseessseeessseessseessseesssesssseesssseesssesssseenses 46
6.5. PJESACKE ZAVISIICE ..eeovviiiiiieeiiieciiieciee ettt ettt e et e et e e staeessbeeesseeensaeesseensseenens 50
TIT SAH Lottt 55
1. Odreden]e PredmEta.........ccueeecuieiiieeeie ettt etee et et eetee e eeesbeesebeesreeessaeessaeessseessseessseeensens 55
2. OpStl CIJEVI PrEAMECLA.....cuviiiiiiiiii ettt ettt e et eesbeeebeeeteeestaeesseessseessseesnseas 55
3. Obavezni ciljevi 1 SAdIZaji PrOZIAMA ......cccvveervieereiieiiieeieeeieeeteeetteestreestaeesseesseeeseeesseeenseeens 56
4. Plan realiZacije PrOZIAMA. .......c.eecvieeereeeirieesieeestieestteeseteessseessseessseessseeessseessesessseessseessseessseesses 56
5. Realizacija CllJeva PrOGrama.........cccueeiuieeirieeiieesiieeeteeeteeeteeeteeeteeetaeessseessaeessseesnseeesaeensseans 56
6. Realizacija Programa SaA I ..........c.cocoeeeveeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e 57
6.1. Otvaranja — OTVOICNE IZIC ...ccuvrerrreerieeiieesireesteesteesreeaseeesseeessseessseessseessseessssesssesssseenses 59
6.2. Razlicite figure u borbi protiv pjeSaka.......c.ccccveeeiieriiieiiiieieeeecee e 65
6.3. Svojstva, polozaj i uzajamno dejStvo fIGUIA ......cccveevveieciiieiiieeie e 70
6.4. Matiranje U dVa POTEZA ......eecvveiiieeiieeiie et et et eetee et eeeeeestaeessseessbaessseeessseensseessseenns 73
6.5. PJESACKE ZAVISIICE ..eeevviiiiiieeiiieciiieeiee ettt e et e et eesta e e ssbeeesseeensaeesseessseenens 77
6.60. TOPOVSKE ZAVISIICE. .. .vviieiieierieeiiieeiieeieeeiteestteesteessteeesteeetreessseessseesssesanseeensseensseessseenns 80
TV SAH 2ottt 83
1. Odreden]e PredmETa........cccueeeciieeiieeeie et eetee et e tteetee e eeesbeessbeesbeeessaeessaeessseessseesnseeenseas 83
2. OPStl CHJEVI PrEAMCLA.....cuiiiieiiiiiii ettt ettt et e et e et eesbee s bt e ebeeentaeesseessseessseesnsens 83
3. Obavezni ciljevi 1 SAdIZaji PrOZIAMA ......cccvveeerieesiiieriieeeieeeieeeteeeteeestreesreesseesseeeseeesseeesseeens 84
4. Plan realiZacije PrOZIAMA. .........cecvieeereeeirieeitieestteesiteeeeteessseessseessseessseeessseessesessseessseessseesseennses 84
5. Realizacija CllJeva PrOGrama........ccccueeiiuieeirieeiieesiieeeiteeereeeteeeteeeteeeseaeessaeessseessseessseeeseeeseeens 84
6. Realizacija Programa SaA 2 ........c.coouoeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e eee e 85
6.1. Mat usamljenom Kralji........ccveiiiiiiiiiiii ettt e e 87
6.2. Otvaranja — POIUOTVOIENE IZTC .....eecvieeiireiiieeiieeeieeereeeteeetteeseteesereesbeeenseeeseaeessseessseennns 91
6.3. Borba razliCitih fIGUIa.........cccviiiiiiiiie et 97
6.4. Pretvaranja pjesaka U damiul..........ocovveiiiiiiiiiiieciee s 103
6.5. Matiranje U dVa POTEZA ......cccueeeeuieeeiiieeiiiecieecieeeeieeeteeeteeeeeeeeaeessseessseessseessseesnseesnsseenes 111

LITERATURA ...ttt sttt ettt e s ae 114



Predgovor

Priruénik Sah I, II, III namijenjen je nastavnicima koji realizuju nastavu izbornog
predmeta sah u osnovnoj Skoli. Ideja autora je da nastavnicima, pored postojecih udzbenika
za realizaciju programa (Osnove saha, Magija igre 1 Majstorije na 64 polja), pruzi korisne
ideje za izvodenje nastave, proizasle iz dugogodisnjeg pedagoskog rada sa mladim Sahistima.
Polazili smo od pretpostavke da medu nastavnicima koji realizuju nastavu Saha ima onih s
vec¢im 1 manjim iskustvom u vodenju nastave Saha, a mozda i pocetnika, te smo se trudili da
Priru¢nik zadovolji potrebe svakog. Pocetnicima ¢e Prirucnik biti siguran oslonac i vodic¢
u radu, a vremenom ¢e ga ,,isprobavati, doradivati i testirati u svojoj nastavi. Iskusnijim
nastavnicima Prirucnik ¢e dati neke nove ideje, makar za realizaciju pojedinih tema. Nadamo
se da ¢e nasa ocekivanja vezana za primjenu Priruc¢nika biti ispunjena.

Prirucnik Cine cetiri cjeline. U prvoj cjelini (Uvod — opsti dio) razradene su obrazovno-
vaspitne karakteristike Sahovskih programa, didakticki principi u nastavi Saha, nastavne
metode, primjena didaktiCkog softvera, klju¢ne etape u razvoju mladih Sahista. Posebnu
paznju u ovoj cjelini nastavnici treba da posvete preporukama za uspjeSnu realizaciju
programa, jer ¢e to omoguciti podizanje kvaliteta nastave.

Druga, tre¢a i Cetvrta cjelina koncepcijski se ne razlikuju. U svakoj je dato odredenje
predmeta, njegovi opsti 1 obavezni ciljevi, sadrzaji programa, plan realizacije obaveznih
tema, kao i broj ¢asova po temama i1 operativnim ciljevima programa. Obavezne teme
razvrstane su po poglavljima, a svako poglavlje ima utvrdeni redosljed:

katalog znanja

manje poznati pojmovi u tekstu

operativni ciljevi
!! realizacija ciljeva programa

plan realizacije programa




Namjera autora jeste da izborom navedene strukture obrade tema Priru¢nika nastavnicima
pruzi pomo¢ u povezivanju programskih sadrzaja izbornog predmeta i udzbenika koji taj
sadrzaj prati, a razradom aktivnosti na casovima omoguci nastavnicima optimalnu realizaciju
odredene nastavne jedinice. Nadamo se da ¢e nastavnici na kreativan nacin upotrijebiti
ponudene predloge realizacije programa 1 prilagoditi ih na stvaralacki na¢in potrebama
svojih ucenika.

Autori



UVOD - OPSTI DIO

Sah je jedna od najstarijih ljudskih tvorevina. Traje veé dvije hiljade godina, a zahvaljujuéi
svojim vrijednostima prezivio je sve prirodne, ljudske i istorijske kataklizme. Oduvijek je bio
tajna i privlacio podjednako obi¢an narod, kockare, avanturiste, istrazivace, naucnike, umjetnike,
vojskovode, pa i same kraljeve i careve, o cemu svjedoce brojna dokumenta, zapisi i literatura.

Sah je jedinstvena multidisciplinarna oblast stvarala$tva. U srednjem vijeku bio je viteska
disciplina, a danas je dosegao nivo specificne umjetnosti. [Izmedu ta dva pola mnogobrojni
teoretiCari definisali su ga kao borbu, sport, umjetnost, nauku, s jakim primjesama logike
1 psihologije. To poti¢e otuda Sto je Sah, zbog svoje kompleksnosti, izmicao definiciji 1
Sablonu, rjecito govoreci da je on originalan vid stvaralaStva, ravan umjetnosti i nauci.

1. Obrazovno-vaspitne karakteristike Sahovskih programa

Svi Sahovski programi, bez obzira na profil i uzrast Sahista, bazirani su na sljede¢im
nacelima:

e osposobljavanju Sahista da logi¢no misle uz naglasenu ulogu egzaktnih i ispitanih meto-
da, a ta osposobljenost dobija Sirok znacaj 1 primjenu u samostalnom usavrSavanju i radu;

¢ uvodenju novih ¢injenica koje su od znacaja za razvijanje i usavrSavanje u Sahu, a koje,
s druge strane, dovode u vezu Sahovske pojmove s drugim nau¢nim disciplinama i poj-
movima, ¢inec¢i tako solidnu osnovu za uspjesnije razumijevanje sadrzaja u toku daljeg
usavrSavanja u Sahu, kao i Sirenje saznanja uopste;

e postupnosti u uvodenju i razvijanju Sahovskih pojmova kroz programske sadrzaje koji



su spiralno rasporedeni u viSe stepena, s obzirom na stepen predznanja Sahista, a poseb-
no vodec¢i ra¢una o sazrijevanju ucenika u osnovnoj skoli;
e postizanju bolje i skladnije ravnoteZe izmedu razvijanja Sahovskog shvatanja (misljenja)
1 osposobljavanja u tehnici raCunanja u Sahu, pri ¢emu se ne zanemaruje niti precjenjuje nije-
dan aspekt Sahovskog usavrSavanja.

Idejna strana Sahovskog programa temelji se 1 na obrazovnoj i na razvojnoj funkciji kao
cjelini. Aktivno uceS¢e Sahista znaci postupno uvodenje 1 izgradivanje pojmova, put od
konkretnog preko nizih ka vi§im formama misljenja (induktivna metoda), u¢enje znacenja, a
ne verbalno ucenje putem definicija.

2. Opsta pitanja realizacije programa

Naznaceni ukupan broj ¢asova za svaku temu u okviru godiSnjeg fonda Casova treba shvatiti
kao priblizan broj u okviru koga treba realizovati odgovarajuc¢e programske sadrzaje. U zavis-
nosti od nivoa znanja ucenika, od konkretnih situacija u procesu nastave, nastavnik/nastavnica
moze smanjiti ili povecati vrijeme izucavanja pojedinih tema uz pretpostavku da je obezbijedeno
svjesno 1 trajno usvajanje svih sadrzaja predvidenih programom za svaki konkretan sluca;.

U Osnovama Saha, osnovnom Sahovskom kursu, preporucuje se primjena kombinova-
nog tipa Casa, jer se prilikom usvajanja novih sadrzaja uvjezbava, a prilikom ponavljanja
provjerava znanje ucenika. Treba, medutim, imati u vidu ¢injenicu da se na pojedinim kom-
binovanim ¢asovima realizuju dva ili viSe nastavnih ciljeva (na primjer, obrada novog gradi-
va iuvjezbavanje ili uvjezbavanje kombinovano s provjeravanjem znanja). Kombinovani tip
Casova lakse je ostvariti ukoliko se u Skoli obezbijedi blok nastava za izborni predmet Sah.

3. Metode obrade 3ahovskih programa

Da bi realizacija nastavnog programa bila uspjeSnija, potrebna je dinami¢na smjena
raznovrsnih oblika rada. Frontalni rad u odjeljenju treba izbjegavati (ne potencirati ga), osim
u neophodnim slucajevima. Preporucuje se veca primjena grupnog rada kojim se postize veca
aktivnost 1 samostalnost u¢enika, a to zahtijeva odgovarajuci prostor i $ahovsku opremu.

Pored svestranog proucavanja ciljeva i1 zadataka u nastavi Saha, u domenu usavrSavanja

1 posebno sa stanoviSta vaspitne funkcije Saha, potrebno je da nastavnici/nastavnice, pored

operativnih zadataka, prouce 1 uporede sadrzaje koji upotpunjuju sustinu Sahovskog gradiva
u svjetlu znacaja za druge naucne discipline 1 kategorije.

e Termini i problemi koji se srijecu u Sahu, kao $to su vrijeme, prostor, manevar, kombi-

nacija, apsolutna i relativna vrijednost figura itd., podrucja su dijalekti¢kog razmatranja

1 shvatanja. Razmatrajuci pitanja s dijalektickog stanoviSta ne samo da se temeljnije 1

preciznije razumiju problemi i pojave u prakticnom Sahu, ve¢ se kroz svestraniji 1 0z-

biljniji prilaz stvara direktan uticaj na formiranje karaktera, discipline 1 drugih osobe-




nosti za realniji 1 objektivniji pristup Sahu.

e Sah kao proizvod ljudskog uma, sa svim svojim pravilima, spada u grupu fikcija. To je
imaginarna mislena realnost koja moze da se ispituje istim metodama kojima matemati-
ka prilazi svojim zamiSljenim objektima. Zakoni Sahovske igre nece naci svoju direktnu
primjenu van Saha, ali metodi izu€avanja Sahovske igre i rjeSavanja problema u Sahu
nesumnjivo mogu imati upotrebnu vrijednost 1 u drugim oblastima ljudske aktivnosti
(teorija igara, vjerovatnoca...). Sahovska igra je sadrzajna, a $ahovsko misljenje bogato
najraznovrsnijim mislenim radnjama koje se uzajamno prepli¢u — analiza 1 sinteza, ap-
strakcija 1 konkretizacija, indukcija 1 dedukeija, zaklju¢ivanje i opovrgavanje. Otuda 1
slicnost izmedu Sahovskog 1 matematickog misljenja.

¢ Problemi koji se sre¢u u Sahovskoj igri, kao §to su koncentracija, paznja, zamor, previd,
cajtnot, ,,zaostala slika” itd, uvode nas u problematiku psiholoske pripreme i Sahovske
psihologije koja je postala imperativ u sferi pripremanja Sahista, izucavanja Sahovske
borbe, obuke i1 nastave Saha. IzreCena tvrdnja nije bez osnova — na trurnirima se zahti-
jeva velika mentalna angazovanost, koncentracija, 1 to u napetoj atmosferi. Jedan od
zacetnika ove oblasti, ruski Sahovski psiholog Krogijus, publikovao je veoma zanim-
ljive 1 poucne podatke 1 ¢injenice, posebno vezane za tipicne karakteristike misljenja
u Sahovskoj borbi, vrste pamc¢enja, koncentracija, paznja (nepostojanost paznje, razba-
canost paznje), psiholoski aspekti cajtnota, dinamika misaonih procesa...

e Skoro da po pravilu izucavanje Sahovskog programa pocinje istorijskim osvrtom na
postanak Saha, njegove preteCe, mijenjanje pravila tokom vremena. Istorijski razvoj
Saha dovodi na povrsinu dijalekticki metod kritike, koji bi trebalo primijeniti kako na
sadasnjost, tako 1 na buducnost, s obzirom na ¢injenicu da su informacioni sistemi i
kompjuter postali ve¢ sada neophodni Cinilac Sahovskog usavrSavanja. Posebno je pi-
tanje da 1i je Sah igra koja je dosegla ve¢ sada svoj kraj? Nije bez znacaja misljenje
bivSeg svjetskog prvaka Garija Kasparova da je kompjuter ve¢ nadmasio covjeka.

4. Didakticko-metodicka uputstva

U svim programima za izborni predmet Sah, odredene su osnovne tematske cjeline
programskog sadrzaja, a u svakoj tematskoj cjelini obavezni ciljevi, operativni ciljevi,
sadrzaj teme 1 plan realizacije programa. Nastavniku/nastavnici, koji organizuje nastavu
Saha u okviru svake teme, date su:

e kljucne rijeci

e katalog znanja

e izvod iz UdZbenika

e manje poznati pojmovi u tekstu
e plan realizacije programa

e operativni ciljevi programa

e realizacija programa

Priru¢nik
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U okviru svake teme nastavniku/nastavnici su predlozeni ilustrativni primjeri, ali je
ponegdje on duzan da pripremi odgovarajuce zadatke.

5. Nivo obrazovno-vaspitnih zahtjeva (po Blumovoj
taksonomiji) za sadrzaje pojedinih tema

Programom su definisani operativni ciljevi i predvideni standardi znanja, odnosno kata-
log znanja koji sadrZzi minimalne, osnovne 1 napredne zahtjeve. Od nastavnika/nastavnice
se ocekuje da predvidene standarde znanja prilikom ocjenjivanja prilagodi konkretnoj grupi

ucenika. Pri tome se Cesto koristi Blumova taksonomija znanja.

Saznajni domen

Definicija — odredenje

Primjeri i kljucne rijeci

POZNAVANJE PODATA-
KA (znanje, reprodukcija)
1. | Kljucno pitanje: Znaju li
ucenici cinjenice, podatke,
informacije?

Prepoznavanje, poznavanje, reproduk-
cija, prisje¢anje informacija

Definisanje, opisivanje, odredi-
vanje, prepoznavanje, imeno-
vanje, nabrajanje, opisivanje,
reprodukcija, saopstavanje, iden-
tifikovanje...

RAZUMIJEVANJE
Kljucno pitanje: Mogu li
ucenici objasniti ideje ili
pojmove?

Interpretiranje, objasnjavanje (uzrok-
posljedica), navodenje primjera,
klasifikovanje, sumiranje, poredenje,
zakljuCivanje

Razlikovanje, pretvaranje,
objasnjavanje, prosirivanje,
uporedivanje, uopstavanje,
generalizacija, davanje primjera,
zakljuCivanje, interpretacija,
tumacenje, navodenje bitnog...

PRIMJENA

Kljucno pitanje: Mogu li
ucenici da primijene infor-
3. | macije, posebno u novim,
drugacijim (koje nijesu
ucene), ali srodnim situaci-
jama?

IzvrSavanje, primjena u novim situaci-
jama

Primjenjivanje, izraCunavanje,
konstruisanje, demonstriranje,
baratanje, manipulisanje, modi-
fikovanje, pravljenje, dovodenje
u vezu, pokazivanje, rjeSavanje,
upotreba, koriséenje, izvodenje
principa...

ANALIZA

Kljucno pitanje: Mogu li
ucenici da ,,razbiju®, razloze
4. | informaciju na djelove,
elemente, da bi istraZili
njihove medusobne odnose i
bolje razumjeli cjelinu?

Diferenciranje (razlikovanje vaznih od
nevaznih djelova, diskriminacija, selek-
cija, izbor), organizovanje (struktu-
iranje, integrisanje, izvlacenje kostura),
atribucija (odredivanje svojstava)

Analiziranje, rastavljanje na
djelove, uporedivanje, kontrasti-
ranje, pravljenje Seme, pravljenje
dijagrama cjeline, razlikovanje,
diskriminacija, ocrtavanje, selek-
cija, izdvajanje, zakljucivanje,
identifikovanje...

EVALUACIJA
Kljucno pitanje: Mogu
li ucenici da ocijene i

* | obrazloZe odluku ili tok

Provjeravanje (testiranje, otkrivanje,
praéenje unutras$nje konzistencije),
kritika (prosudivanje, ocjenjivanje)

Procjenjivanje, davanje ocjene
ili suda, uporedivanje, kontrasti-
ranje, kritikovanje, evaluiranje,
vrjednovanje, objasnjavanje,

Kljucno pitanje: Mogu li

6. | ucenici da generisu, stvore
nove produkte, nove ideje ili
da na nov nacin vide stvari?

nje (dizajniranje), proizvodnja, stva-
ranje (kreiranje, konstrukcija, inovacija,
patentiranje, stvaranju nove strukture ili
cjeline sa novim znacenjem)

aktivnosti? interpretiranje, opravdavanje,
sumiranje, podrzavanje...
STVARANJE Generisanje (izvodenje novog), planira- | Kombinovanje, kompiliranje,

komponovanje, kreiranje,
dizajniranje, rearanziranje,
rekonstruisanje, reorganizovanje,
revidiranje, popravljanje...




6. Klju¢ne etape u razvoju mladih Sahista

Svaki Sahovski pedagog suocava se sa grupom ucenika razli¢itog nivoa znanja ve¢ na
samom pocetku Sahovske obuke. Neki u€enici brze napreduju, a neki sporije, zavisno od tale-
nta, nivoa znanja i zrelosti u€enika. I pored Sarolikosti Sahovskog umjec¢a mladih, za svakog od
njih se moZze odrediti okvirna etapa u razvoju, jer se razvoj mora odvijati po klju¢nim etapama
koje neki ucenici brze dostizu, a neki sporije i pojedine etape nikada ni ne dostignu. Sljedece
etape u razvoju u knjizi ,,Putevi usavrSavanja” predlaze Sahovski pedagog Vladimir Zak.

6.1. Prijetnje u jednom potezu: napao — sklonio, ako nije sklonio —
uzeo (ako je vidio)

U pocetnoj fazi ucenici uglavnom teze sticanju materijalnih dobitaka — osvojiti damu,
figuru, dati $ah bez odredenog cilja... Cesto se u otvaranju veé u prvim potezima uvodi dama
uigru sa ciljem da se protivniku nanesu §to ve¢i materijalni gubici, damom se igra vise puta
i zapostavlja se razvoj ostalih figura. Cesto se pada u iskusenje da se objavi $ah, a da se pri
tome pogorsava sopstvena pozicija. Ukoliko u¢enik/ucenica poznaje neke od minijatura koje
su mu/joj se narocito dopale, tezi¢e da ih ponovi u svojim partijama, kao npr. Suster-mat.

Trajanje ove etape je individualno, ali obi¢no se na sljedecu etapu prelazi poslije nekoliko
mjeseci od poCetka sistematke obuke (Osnove Saha).

6.2. Igra na jednostavne zamke

Sljedeca etapa podrazumijeva poznavanje osnovnih pravila 1 zakonitosti igre u sprezi
sa dje¢jom mastom. Ucenici imaju odredeni, ali nedovolji broj prakti¢nih partija. U njima
pokusavaju da pobijede primjenjujuci zamke, a Cesto se deSava da izgube partiju ako pro-
tivnik ne upadne u zamku.

Ucenici ve¢ u ranoj fazi osjecaju zelju za kombinatornom igrom, iako nemaju potrebno
znanje za sprovodenje kombinacija, a narocito za njihovu pripremu. Medutim, ovo je pravil-
na razvojna faza, jer slijedi princip ,,0d jednostavnog ka slozenom”, ili kako je slavni ¢eski
velemajstor Rihard Reti rekao: ,,Prvo treba nauciti kombinovati, prije nego S$to se pokusa
igrati poziciono”. Smisao za kombinacije se kod djece pojavljuje rano, iako se do njih dolazi
uglavnom slucajno, bez pripreme.

6.3. Zanesenost taktickim operacijama bez obzira na zahtjeve pozicije

Vec¢ina mladih Sahista s odliénim kombinacionim darom ne propusta mogucnost da iza-
zove oStru takticku borbu. NaZzalost, neki od njih dugo ne uspijevaju da se rijese ozbiljnog
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nedostatka u svojoj igri: stvoriv§i dobijenu poziciju, oni se opustaju, misleci da je partija
zavrSena. Umjesto toga, neophodno je maksimalno se angazovati i pronaci najbolji nastavak.

Zanijevsi se proracunom jedne, na izgled dobre mogucnosti, takvi Sahisti ¢esto zaboravl-
jaju na ostale. Ponekad radi ekonomije snage 1 vremena to se radi namjerno, ali ceS¢e izaziva
suprotan efekat. Poznato je: dovoljno je ispustiti jak nastavak — i borba u partiji pocinje da se
razvija s novom snagom. Uz to, dolazi do nezadovoljstva, koje sputava slobodu stvaralacke
misli, §to ¢esto dovodi do previda 1 zavrSava se neprijatnim gubitkom partije.

6.4. Umijece vidjeti i stvarati harmoni¢nu saradnju figura
koja dovodi do kombinacije

,umjece dobrog kombinovanja kao 1 sposobnost pronalazenja svrsishodnog poteza koji
vodi najbrZem ostvarivanju zami$ljenog plana je iznad svih principa, ili bolje receno jedini
princip u $ahovskoj igri, koji zasluZuje takvu definiciju.” Mihail Cigorin

Veliki problem odredenog broja Sahista sastoji se u slaboj tehnici proracuna varijanata.
Kod nekog je to povezano s neekonomi¢nom potroSnjom vremena za razmisljanje, kod dru-
gih s neznanjem da izdvoje glavnu varijantu u poziciji. Mnogo snage 1 energije ¢esto se
potros$i u prazno, kada se razmatraju svi moguci odgovori protivnika, rezultat moze biti pri-
jevremeno zamaranje, a posljedica — neizbjezni previdi 1 greske.

U Sahovskoj partiji stalno mora da se popusta u neCemu, da bi se dobilo negdje drugdje.
Nivo igre Sahiste vidi se kroz umijece sprovodenja takve ,,razmjene” s osvajanjem makar
minimalnog preimuéstva. Skupljanje takvih preimucéstava treba da vodi do pobjede. Odbi-
janje da se naprave mali ustupci sputava stvaralaCku mastu 1 stvara loSu naviku, kada se igra
na pobjedu zamjenjuje igrom na ¢ekanje protivnickih greSaka. Veoma Cesto takva taktika
dovodi do gubitka inicijative, a kasnije stvaranja slabosti u sopstvenoj poziciji pri odbrani.

,»Skroz je pogresno misljenje da vjestina kombinovanja zavisi samo od prirodnog talenta
1 da ju je nemoguce nauciti. Svaki iskusni Sahista zna, da sve ili skoro sve kombinacije kod
njih nastaju iz prisjecanja poznatih elemenata.” Rihard Reti

6.5. Umijee pronadi pravilan strateski plan koji odgovara
duhu pozicije

Plan se u Sahovskoj partiji obi¢no javlja kao posljedica teSkog i napornog misaonog pro-
cesa. U zavisnosti od igre protivnika on moZe da se promijenti ili koriguje. Ujedno realizacija
plana zahtijeva od igraca veliku upornost. Inace, vrlo brzo 1 najmanja nepaznja moze da
dovede do skretanja sa glavnog strategijskog pravca.

Razli¢ite prijetnje su vazan sastavni dio plana. Razumije se, one ve¢im dijelom imaju
takticki karakter. Njihov dijapazon je vrlo Sirok: od direktnog napada na ovaj ili onaj ob-
jekat do najraznovrsnijih kombinacionih ideja. Zbog kaleidoskopa taktickih prijetnji, koje se
neprekidno smjenjuju, ne smiju se ispustiti iz vida 1 stalne strategijske prijetnje.




U nizu situacija, u kojima borba ima manevarski karakter 1 preovladuju stalni pozicioni
faktori, nije teSko da se uoci strategijska zamisao protivnika. Vrlo ¢esto, slicno taktickim ne-
prijatnostima, strategijske prijetnje mogu biti prikrivene, Sto 1 determiniSe opasnost od njih.

7. Didakticki principi u nastavi saha

Didakticki ili nastavni principi najopstiji su zahtjevi koji treba da budu zadovoljeni u nas-
tavnom radu, bez obzira na vrstu nastave, Skolu, predmet ili uzrast u¢enika. U nastavi Saha
ovi raznovrsni principi moraju, takode, naci svoju primjenu unapredujuci nastavni proces,
polazec¢i od shvatanja procesa saznanja u Sahu, sustine nastavnog procesa u Sahu, nastavnih
ciljeva u Sahu 1 zakonitosti razvitka Sahista-u€enika.

U nastavi Saha moguca je primjena razlic¢itih didatkickih principa:

a. vaspitna uloga Saha ili vaspitnost obuke;

b. razumljivost 1 aktivnost obucavanja ili princip svjesnosti i aktivnosti u nastavi Saha;

c. preglednost i oc¢iglednost;

d. sistemati¢nost, postupnost i logi¢nost;

e. prilagodenost nastave uzrastu, pristupacnost i zanimljivost;

f. trajnost znanja 1 navika u Sahu;

g. princip povezivanja teorije 1 prakse.

a) Vaspitna uloga 3aha

Sustina vaspitnosti obuke ili vaspitne uloge Saha je u zahtjevu da svaka nastava uopste,
pa i Sahovska, mora u isto vrijeme 1 da obrazuje i da vaspitava, ¢ime ovaj princip proistice
1z suStine savremene nastave u cjelini, posebno u osnovnoj skoli. Znacaj ovog principa treba
sagledavati sa stanovista stvaranja moralnih osobina Sahista. Kroz nastavu treba djelovati
tako da steCena znanja postanu motivi djelovanja, Sto je sustina vaspitnog djelovanja kroz
nastavni proces.

Vaspitnost Sahovskog obucavanja je dvojaka:

e Vaspitnost opSteg karaktera. Nastavnik/nastavnica nastoji da kod ucenika razvije

1 ucvrsti disciplinu 1 organizovanost, da ulije osje¢anja drustvenosti i drugarstva, da
pojaca samokriticnost 1 pomaze razvitak karakternih kvaliteta koji su neophodni u
Sahovskoj borbi. Zato nastavnik/nastavnica treba dobro da organizuje nastavu, da od
ucenika zahtijeva redovnost pohadanja, da ima odredeni autoritet i odnos odgovornosti
prema vaspitnom znacaju obuke.

e Vaspitanje specificnog karaktera. Ako se pravilno 1 dovoljno pronikne u sustinu, Sah ima
bogat sadrzaj koji usmjerava razmisljanje ucenika u odredenom pravcu, izgraduje nji-
hova shvatanja i poglede. Sah neprekidno razvija logi¢ko misljenje i razbuktava mastu.
Nastavnik/nastavnica treba da usmjerava nastavu, tako da te vaspitne osobine Sahovske
borbe dodu do punog izrazaja.
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b) Razumljivost i aktivnost obucavanja ili princip svjesnosti i aktiv-
nosti u nastavi Saha

Neophodno je da nastavnik/nastavnica sasvim jasno i razumljivo objasni cilj nastave 1
pojedinih nastavnih jedinica. U€enike treba voditi od nastavne jedinice do nastavne jedinice,
tako da oni mogu svjesno usvajati predeno gradivo i postepeno izgradivati svoje Sahovsko
znanje. Zato je pored jasnoce 1 razumljivosti potrebno da nastava bude aktivna, da u€enici ak-
tivno ucestvuju u usvajanju gradiva 1 samostalno rjeSavaju one probleme koji su im poznati.

Kada analizira neku poziciju, nastavnik/nastavnica ne treba da je proanalizira od pocetka
do kraja 1 time iscrpi sve mogucnosti u datoj poziciji. Takav nacin predavanja stvorio bi u
saznanju ucenika konfuziju ako su u toj analizi sadrzani nepoznati elementi. Granica analize
treba da bude odredena samim predmetom lekcije 1 ucvr§éenjem postojeceg znanja, a moze
se prosiriti samo ako ima pitanja od strane ucenika. Odgovori ne smiju da budu prebrzi 1
povrsni, vec¢ je najbolje da budu pokazani analogni 1 povezani primjeri.

Ovaj princip tijesno je povezan sa prvim i uslov je za ostvarivanje svih ostalih prin-
cipa, a njegova sustina sastoji se u Cinjenici da je dobra samo ona nastava Saha u kojoj se
znanja sticu samostalnim radom i misljenjem ucenika, njithovim kriti¢kim rasudivanjima o
¢injenicama koje se prezentuju, a ne mehanickim 1 pasivnim primanjem znanja. Nastava
Saha treba da bude tako organizovana da u€enici potpuno razumiju gradivo koje se obraduje,
da shvate zbog Cega je vazno da gradivo znaju 1 da sami u€estvuju u nastavnom procesu.

Svjesnost 1 aktivnost ¢ine jedan jedinstveni proces, jer svaki Sahista ispoljava svoje zna-
nje (svijest) preko odredenih aktivnosti, konkretnih Sahovskih zadataka ili partija, a s druge
strane, ta aktivnost uti¢e na razvitak znanja (svijesti), jer se samo igrom i radom sti¢u nova
iskustva koja se na taj nacin odrazavaju u u¢enikovom znanju (svijesti).

Primjena ovog principa zahtijeva da nastavnik/nastavnica ima na umu sljede¢e momente:

¢ uCenike zainteresovane za nastavu, koji shvataju njen znacaj 1 cilj. To se postiZze na¢inom

organizovanjem nastave u kojoj uc¢enici sami shvataju njen smisao 1 znacaj — korisnost
gradiva o kome se govori, ako osjete da su stekli nova znanja, da su napredovali, da
pokazuju bolje rezultate na takmicenjima 1 imaju vec¢e samopouzdanje;

¢ nastavnik/nastavnica treba da razvija umnu aktivnost ucenika i da ih uc¢i kako da

ucestvuju u diskusiji na Casu.

c) Preglednost i ociglednost

Nastavnik/nastavnica treba iz prakse da izabere primjere koji ¢e ucenicima pregledno
1 ocigledno tumaciti principe, elemente 1 motive koje je upravo zelio da prikaze, odnos-
no nastavnik/nastavnica organizuje oc¢iglednu nastavu Saha uz pomo¢ nastavnog sredstva
(Sahovska tabla) koje uposljava sva ¢ula u€enika. Ociglednost i preglednost treba da probude
interesovanje ucenika, a zainteresovanost potpomaze brze usvajanje znanja. Oc¢iglednost je
potrebna 1 pri obradi novog gradiva i pri provjeravanju.




Ovaj princip proistice iz same sustine saznanja koje polazi od posmatranja ka apstrakt-
nom misljenju, a onda povratno uti¢e na praksu. Polazna etapa u saznanju je culno saznanje
(posmatranje 1 opazanje), tako da ucenici treba da ¢ulnim posmatranjem upoznaju mnostvo
¢injenica 1 da putem apstrakcija 1 ostalith misaonih operacija izgrade pojmove, zakljucke 1
sudove.

Ociglednost ne znaci samo pokazati nesto oku, ve¢ primjenom nastavnog sredstva up-
osliti sva Cula, 1 vid 1 ostala. PoStovanje ovog principa zahtijeva plansku i usmjerenu prim-
jenu oc€iglednih sredstava u nastavi Saha. Nastavnik/nastavnica treba na nauci u€enike kako
da posmatraju, a jedan od osnovnih kvaliteta posmatranja je usmjeravanje paznje na bitno
u poziciji na tabli. Primjena principa oc¢iglednosti ¢ini nastavu Saha raznovrsnijom i zanim-
ljivijom, Sto doprinosi postizanju boljih rezultata.

d) Sistemati¢nost, postupnost i logi¢nost

U nastavi Saha dolazi do velikog izrazaja princip da proces obucavanja treba da vodi od
jednostavnog prema slozenom. Taj princip treba slijediti kako u nastavi kao cjelini, tako 1 u
svakom pojedinacnoj lekciji. Tako, na primjer, nastava ne zapocinje teorijom otvaranja, vec¢
poducavanjem matiranja u elementarnim zavrSnicama. Nastava treba da bude organizovana
tako da se prvo tumace najjednostavniji elementi, pa se od njih krene prema sloZenijim, ali se
pri tome ne smije zaboraviti na cjelinu i cilj predavanja. Predavanja moraju biti medusobno
dosljedno povezana u jednu logi¢nu cjelinu.

Na elementarnijim zavr$nicama treba se duze zadrzati, ne samo §to su one mnogo jed-
nostavnije od srediSnjica 1 otvaranja, ve¢ viSe zbog Cinjenice da se na tim jednostavnim
primjerima bolje upoznajemo s osobinama i moguc¢nostima pojedinih figura, uzajamnom
dejstvu figura 1 elementima planske igre. SrediSnjica je najslozeniji dio Sahovske partije, pa
njeno sistematsko izu€avanje treba da uslijedi znatno kasnije. U tome su Sahovski teoreticari
saglasni, ali je pitanje da li treba prvo da se po¢ne s izu¢avanjem strategije ili pozicione igre,
odnosno taktike ili kombinacione igre. Stice se utisak da je taktika ili kombinaciona igra
mnogo komplikovanija i raznovrsnija, a poziciona igra pristupacnija i razumljivija. To je,
naprotiv, varka, jer je za strategiju 1 pozicionu igru neophodno odredeno znanje 1 iskustvo,
dok je za taktiku ili kombinatornu igru ponekad dovoljan samo talenat, odnosno prirodna
sposobnost uocavanja konkretne mogucnosti u poziciji ili ra¢unanja njenih posljedica. Pored
toga, u Sahovskoj teoriji je poznato da taktika ili kombinatorna igra moZze biti samo pojedina
etapa ili orude u izgradnji cjelokupnog strategijskog plana. Zato je najbolji put u obucavanju
ucenika slijediti prirodni put, onako kako su se razvijali 1 Sahisti u istoriji Saha, a to znaci da
pocetnike treba uciti kombinacionoj igri, a tek potom preci na pozicionu.

Princip sistemati¢nosti 1 postupnosti u nastavi Saha su dva uporedna zahtjeva koji
se medusobno uslovljavaju. Sistemati¢nost zahtijeva da se u nastavi Saha vrSi poveziva-
nje gradiva u logi¢nu cjelinu 1 sistem znanja, a postupnost zahtijeva postepenost u stica-
nju novih znanja, njithovo nadovezivanje 1 nadogradivanje na staro znanje. Sistemati¢nost
u nastavi Saha ima veliku obrazovnu vrijednost, jer povezivanje znanja u odredeni sistem
omogucava razlikovanje bitnog od manje bitnog, opsSteg od pojedinacnog, a to znaci da se
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kod uc¢enika razvija logi¢ko misljenje. Sistematizovanju znanja doprinosi i ponavljanje. Ono
nije samo prosto reprodukovanje gradiva, vec¢ treba da doprinese produbljivanju problema
isticanjem novih momenata, uocavanjem bitnog 1 sagledavanjem problema u cjelini. Zahtjev
postupnosti trazi da nastavni proces mora da bude tako organizovan da smisao gradiva koje
se obraduje bude dostupan mogucnostima shvatanja uc¢enika. Ovaj zahtjev se obezbjeduje
primjenom pravila: od blizeg ka daljem, od jednostavnog ka slozenom, od lakSeg ka tezem
1 od poznatog ka nepoznatom.

e) Pristupacnost, zanimljivost i prilagodenost nastave
uzrastu ucenika

Princip pristupacnosti u nastavi Saha znaci da izabrani materijal bude razumljiv za ste-
pen predznanja koje posjeduju ucenici. Jedna od vecih greSaka Sahovskih nastavnika/nas-
tavnica ili trenera je u pokazivanju zaista vrijednih 1 lijepih partija ili pozicija, ali koji, zbog
neprilagodenosti predznanju u€enika, ostaje bez pedagoskog efekta. Poteskocu u sprovodenju
ovog principa predstavlja grupa ucenika razli¢itog uzrasta 1 znanja. Nastava tada treba da
bude srednje pristupacna, odnosno nju treba da shvati osrednji uenik. Naprednije ucenike
moguce je ukljuciti u nastavu u svojstvu predavaca.

Nastava Saha treba da bude Ziva i zanimljiva kako bi ucenici sa paznjom pratili izlaganje
1 aktivno u€estvovali u rjeSavanju postavljenih problema. Ne treba se Cesto koristiti jeftinim
efektima, kao $to su pojedine zamke u otvaranju ili neke blistave kombinacije, jer nemaju
veliku pedagosku vrijednost. Treba imati na umu da se 1 naizgled dosadno gradivo moze
jednostavno prikazati i razviti kod ucenika interesovanje za njega.

f) Trajnost znanja i navika u Sahu

Najosjetljivija tacka Sahovskog poducavanja i nastave je pitanje kada odredena oblast
(nastavna jedinica) postaje sigurno znanje pojedinog uc¢enika. To treba stalno imati na umu 1
ne zadovoljavati se povr$no usvojenim gradivom, jer to nije dovoljno u Sahovskoj metodici.
Svako saznanje treba neprekidno da se u¢vrScéuje, provjerava u praksi i da se ustanovi logi¢na
veza sa sljede¢om nastavnom jedinicom, jer bez toga nema ni stalnog Sahovskog razvoja 1
napretka. Ovo se postize tako $to se Sahovska teorija usko povezuje sa praksom. Nastavnik/
nastavnica Saha mora da obavezno uvodi prakti¢ne vjezbe postavljanjem odredenih zadataka
koje ucenici treba da rjeSavaju bilo na Casu bilo kod kuce. Odli¢na praksa jeste organi-
zovanje raznih vrsta takmicenja. U¢vrS¢ivanje znanja treba da bude uvremenjeno, ne treba
da se kasni s njim kada gradivo pocinje da se zaboravlja ili je ve¢ dijelom zaboravljeno. To
je veoma vazno, jer Sahovsko znanje nijesu pojedinacni detalji ili isjecci znanja, ve¢ logi¢na
cjelina koja, samo kao takva, moZe da posluzi pravom Sahovskom razvoju.

Kao dobra ilustracija za ovaj princip moze posluziti predrasuda vezana za znanje Sahovskih
otvaranja jacih i slabijih igrac¢a. Naime, smatra se da jaci igraci bolje poznaju teoriju otvaran-




ja i znaju vise varijanata. To nije sasvim ta¢no. Cak i velemajstori imaju odredeni repertoar
otvaranja i u praksi primjenjuju samo ogranic¢en broj varijanti koje su izabrali 1 proucili.
Medutim, njihovo znanje u tim otvaranjima 1 varijantama mnogo je sigurnije od Sahista nizih
titula i kategorija. Sahovski majstori ne naude samo ta otvaranja i varijante napamet, ve¢
se trude da proniknu u gotovo sve njegove ideje. Pored toga, poSto ta otvaranja 1 varijante
neprestano primjenjuju u svojoj praksi, oni ih isto tako neprekidno provjeravaju u kué¢nim
analizama 1 trening-partijama. Na taj na¢in oni dolaze do novih ili oZivljavaju stare ideje 1
time doprinose razvoju Sahovske teorije. Znanje Sahovskih majstora takode je ogranic¢eno,
ali je veoma sigurno jer je stalno provjeravano u praksi.

g) Princip povezivanja teorije i prakse

Ovaj princip proisti¢e iz dijalektickog zahtjeva o jedinstvu teorije 1 prakse, a njegova
sustina je u tome da Sahovska nastava mora pripremati u¢enike za praktican takmicarski Sah.
Taj zahtjev izrazava stara izreka: ,,Ne uci se za Skolu, ve¢ za zivot”.

Ovaj princip ne mora se izdvojiti kao poseban, ve¢ moze biti sastavni dio principa
preglednosti i1 ociglednosti. I1zdvojen je da bi se istaklo da primjenom ociglednosti nije
zagarantovano povezivanje teorije s praksom. Nastava moze biti oCigledna, ali ne mora
biti povezana s praksom. Na primjer, nastava u kojoj se obraduje teorija zavrSnica moze
biti ocigledna, ali se o povezivanju s praktiénim Sahom moze govoriti tek u cjelovitim
prakti¢nim partijama.

Ovaj princip ima Siroku primjenu u nastavi Saha, jer nije dovoljno osposobiti uc¢enike
da ovladaju odredenim temama i znanjima, ve¢ se treba uvjeriti u to koliko ¢e ta steCena
sposobnost biti primjenljiva u prakticnim Sahovskim partijama. Zato ovaj princip pred nas-
tavu Saha postavlja i posebne zahtjeve — cjelokupna nastava mora biti tako organizovana da
omogucuje potpunu primjenu nauc¢enog u praksi.

Nijedan od navedenih principa uzet posebno nije univerzalan 1 ne obezbjeduje dobru
nastavu, ve¢ se svi principi medusobno dopunjavaju. U cjelokupnoj nastavnoj praksi ovi
principi nalaze svoju primjenu i zato ih u organizovanju nastave treba stalno imati u vidu.

Cjelokupan nastavni Sahovski rad organizovan na osnovama didaktickih principa ne
samo da obezbjeduje da ucenici shvate i steknu potrebna znanja 1 navike, ve¢ od njih stvara
1 cjelovite Sahovske li¢nosti 1 uti¢e na formiranje lika Sahiste, kao u svakom sportu.

8. Nastavne metode u nastavi Saha

Nastavne metode u Sahu i rad na ¢asovima nastave Saha predstavljaju proces u kome je
zastupljena aktivnost ne samo onoga koji vodi nastavni proces (nastavnik/nastavnica, tren-
er), ve¢ 1 njegovih sluSalaca (ucenici, Sahisti). Zbog toga su 1 metode nastavnog Sahovskog
rada takve da odreduju naCin postupanja i nastavnika 1 ucenika. Nastavne metode predstav-
ljaju najefikasnije 1 najprilagodenije nacine po kojima nastavnik/nastavnica 1 ucenici postu-
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paju u nastavi radi sticanja, utvrdivanja i provjeravanja odredenih znanja, potrebnih navika
1 sposobnosti uopste.

Ne postoji univerzalna metoda u nastavi Saha koja bi se primjenjivala u svakoj prilici i u
svim uslovima. Zato pedagogija navodi niz nastavnih metoda koje se primjenjuju u nastavi
Saha, a na koje ne treba gledati staticno. Od nastavnika zavisi njihov pravilan izbor 1 njihovo
vjesto kombinovanje, imaju¢i stalno u vidu sve faktore koji u konkretnom slucaju mogu
uticati na njihovo odredivanje.

Sljede¢e metode mogu naci primjenu u nastavi Saha:

e metoda usmenog izlaganja (monoloSka metoda);

e metoda razgovora (dijaloSka metoda);

¢ metoda pokazivanja (demonstrativna metoda);

e metoda rada sa Stampanim materijalom (koriS¢enje strucne literature).

a) Metoda usmenog izlaganja (monoloska metoda)

Ovo je verbalna metoda koja kao izvor znanja koristi zivu rije¢ nastavnika, a njena sustina
je da nastavnik/nastavnica usmenim izlaganjem na ¢asu ucenicima prenosi nova znanja ili
odredene zakljucke. Obi¢no se primjenjuje pri obradi manje poznatih i tezih problema kako
bi se pruZzila osnovna 1 najvaznija znanja o odredenim pitanjima 1 stvorila baza za njihovo
dalje proucavanje (obi¢no pomocu drugih metoda).

Ovametoda ima svojihipozitivnih i negativnih strana. U pogledu vremena je ekonomicnija
od ostalih 1 omogucava da se u izlaganju gradiva lakSe ostvare sistemati¢nost, logi¢na pove-
zanost 1 preglednost. S druge strane, od ucenika zahtijeva neprekidnu i napregnutu paznju
1 sposobnost brzog rasudivanja, $to sve utie na brze umaranje ucenika, a nastavniku/nas-
tavnici otezava prilagodavanje izlaganja svakom uceniku i onemogucava dobru kontrolu
pracenja 1 usvajanja novih znanja od strane ucenika. Negativne osobine ove metode dolaze
do manjeg ili ve€eg izrazaja u zavisnosti od nacina postupanja nastavnika/nastavnice, opSteg
nivoa znanja ucenika i vida monoloske metode koja se primenjuje, a ti vidovi su predavanje,
pripovijedanje i objaSnjavanje.

Predavanjem nastavnik/nastavnica prenosi u¢enicima nova znanja izlaganjem osnovnog ma-
terijala u vezi s pitanjima koja se obraduju. Predavanja Cesto sadrze viSe apstraktnog materijala
(u nastavi Saha je to manje zastupljeno) 1 od ucenika zahtijeva visi stepen samostalnog i brzog
rasudivanja, pa ga je zato teze pratiti. UCenici poslije izvesnog vremena mogu osjetiti zamor,
posebno oni koji nisu navikli da sluSaju predavanja. Postoji i stalna opasnost da se prekine veza
sa cjelinom predavanja u slucaju da paznja pojedinih u¢enika u toku predavanja opadne.

Pripovijedanje je izlaganje u vidu slikovitog pri¢anja o onim pitanjima i problemima koji
su u¢enicima nedovoljno ili manje poznati. Kao i predavanje, 1 pripovijedanje mora da pred-
stavlja sistematski povezanu i sredenu cjelinu, a to se ovde postize slikovitim, plasticnim
izlaganjem, sa detaljima koji u ve€oj mjeri djeluju na osjecanja, izlaganjem koje ucenike
odusevljava (razne partije Sahovskih velikana, dogadaji 1 obrti u njima 1 sli¢no). Pripovi-
jedanje se narocito koristi prilikom obrade istorije Saha. Ono je obi¢no interesantnije od




predavanja jer je krace, pobuduje vecu paznju 1 zato treba da nade vecu primjenu u nastavi
Saha od klasi¢nog predavanja.

Objasnjenje predstavlja tumacenje odredenog 1 konkretnog problema, tako da je primjena
objasnjenja uz druge metode neophodna.

Metoda usmenog izlaganja ima mnogobrojne zahtjeve u odnosu na njenu primjenu. Prije
svega, neophodna je dobra priprema nastavnika/nastavnice, kako u pogledu usvajanja, tako
1 metodskog postupka na svakom c¢asu, ¢ijim obezbjedivanjem se stvara osjec¢anje sigurnosti
kod nastavnika. Treba voditi racuna 1 o pravilnom izrazavanju i dobroj dikciji, a posebno o
tome da je potrebno, radi odrzavanja interesovanja kod uc¢enika, praviti kra¢i predah u smis-
lu zakljucka, ¢ime se kod u€enika stvara mogucénost za vlastito rezonovanje i ponavljanje.

b) Metoda razgovora (dijaloska metoda)

Ova metoda predstavlja razgovor ili kombinaciju pitanja 1 odgovora izmedu nastavnika
1 ucenika. Kao 1 kod monoloske metode, 1 kod dijaloske metode kao izvor znanja koristi
se ziva rijec, ali je postupak pritom razli¢it. Ovdje u ve¢oj mjeri dolazi do izrazaja steceno
znanje u¢enika u nastavi Saha. DijaloSka metoda je vrlo korisna, jer je razgovor sam po sebi
razmis$ljanje. Dok je kod monoloSke metode nastavnik/nastavnica prilagodavao izlaganje
prosjecnom znanju ucenika, dijaloska metoda ima tu prednost da je njome moguce aktiviran-
je svakog pojedinacnog u€enika pitanjem koje odgovara njegovom predznanju i sposobnos-
tima, Sto doprinosi da nastavnik uti¢e na ucenike 1 njihovu intenzivniju misaonu aktivnost.

DijaloSkom metodom moguce je ponavljati 1 utvrdivati gradivo 1 provjeravati kako je ono
usvojeno, provjeravati predznanje, na ranije steCena nadovezivati nova znanja. Zato je ova
metoda u nastavi Saha izuzetno znacajna, a kod zrelijih 1 osposobljenijih u¢enika primjerenija
u odnosu na monoloSku metodu. Negativna strana ove metode je njena manja ekonomic¢nost,
jer se razgovorom moze neosjetno skrenuti sa planiranog cilja. Samostalnim koris¢enjem
dijaloske metode je otezan sistematski rad, tako da njena primjena u nastavi Saha mora biti do-
bro osmisljena. Pri ponavljanju 1 utvrdivanju gradiva dijaloSka metoda je osnovna metoda rada.

Primjena metode razgovora ima veoma raznolike zahtjeve. Nastavnik/nastavnica mora da
bude dobro pripremljen, jer je vodenje nastave direktno vezano za aktivnost ucenika. Veoma
je vazno kako nastavnik postavlja pitanja, kako ih formuliSe, a mora da predvidi i rezervna
pitanja 1 potpitanja. Dijaloska metoda zahtijeva individualni pristup u€eniku, a to je posebno
pogodno kada se predznanje ucenika u razredu mnogo razlikuje.

Radi aktiviranja svih u€enika u razredu vazno je da se pitanje postavlja cijelom razredu, jer
bi postavljanje pitanja samo jednom uceniku pasiviziralo ostatak razreda. Ostavljanje dovolj-
no vremena za razmis$ljanje poslije postavljanja pitanja je vazan momenat, jer se time ucenici
aktiviraju 1 svi pripremaju za odgovor. Ucenike ne treba pitati po nekom utvrdenom redu
(spisku, nacinu sjedenja itd.) niti treba ispitivati samo jednog ucenika, nego traziti da neko do-
puni ili ponovi ve¢ dati odgovor, ¢ime se ucenici obavezuju da prate odgovore svojih drugova.

Ukoliko ucenik ne zna da odgovori na postavljeno pitanje potrebno je da nastavnik/nas-
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tavnica procijeni da li on zna gradivo bar u osnovi. Ukoliko ne zna, nepotrebno je postavljati
mu dopunska pitanja jer mu se time ne¢e pomoc¢i. Pomoc¢na pitanja se postavljaju ako nas-
tavnik/nastavnica ocijeni da je u€enik u odgovoru poSao pogreSnim putem.

c) Metoda pokazivanja (demonstrativna metoda)

Metoda pokazivanja je veoma znacajna i najces¢e u primjeni u kombinaciji s monoloSkom
ili dijaloSkom metodom. Sastoji se, s jedne strane, u pokazivanju i, s druge strane, u posma-
tranju pozicija na Sahovskoj ili demonstracionoj tabli radi utvrdivanja i usvajanja ¢injenica,
provjere valjanosti odredenih konstatacija, utvrdivanja puta ka lakSem shvatanju odredenih
poglavlja preko slika koje se pokazivanjem dobijaju.

Metoda pokazivanja u nastavi Saha se koristi kao izvor znanja posmatranjem pozicija
— slika na tabli, Sto znaci da Sahovska tabla postaje najprirodnije i nezamjenljivo nastavno
sredstvo. To doprinosi uspjeSnijem pamcenju i sticanju odredenih 1 trajnih znanja, povecava
aktivnost u€enika, razvija njihovo samostalno rasudivanje i uopsSte njihove sposobnosti u
sticanju novih znanja.

Primjena metode pokazivanja nije jednostavna, te zato zahtijeva obaveznu pripremu
nastavnika/nastavnice. Vrste pokazivanja u nastavi Saha mogu biti razlicite. Pored poka-
zivanja na demonstracionim tablama (moguce je prikazivanje na viSe tabli, posebno kada se
obraduju varijante pojedinih otvaranja), u primjeni su 1 prikazivanja dijafilmova 1 filmova.

Pokazivanje ima Siroku primjenu u nastavi Saha. Gotovo da nema teme iz nastavnog pro-
grama Saha koja se ne moze obradivati ovom metodom, s izuzetkom Sahovske istorije gdje
ova metoda nije primjenljiva samostalno.

d) Metoda rada sa Stampanim materijalom

Metoda rada sa Stampanim materijalom ili tekst-metoda u nastavi Saha ogleda se u sti-
canju 1 utvrdivanju znanja pomocu teksta (Stampani materijal). Ova metoda sluZzi se tekstom
kao izvorom znanja. Prednost koriS¢enja teksta u nastavi Saha sastoji se u tome $to on daje
sistematski sredenije gradivo nego Ziva rijec, Sto se moze ilustrovati 1 viSe puta ponoviti 1
Sto doprinosi osamostaljivanju u€enika u sticanju znanja. Negativna strana ove metode je u
tome §to tekst mogu koristiti samo oni koji imaju potrebna znanja za razumijevanje i usvaja-
nje odredene pisane materije, jer je tekst prilagoden za predviden prosjek u predznanju, a ne
za svakog pojedinacnog ucenika.

Primjena tekstualne metode u nastavi Saha je velika, jer se Sahovsko teorijsko stvaralastvo
sve vise sintetizuje, nauc¢no obraduje 1 definiSe, metodski razlaze, stvara se specificna ob-
rada na posebnim Sahovskim simbolima 1 jezicima, a sve faze Sahovske partije (otvaranja,
srediSnjica 1 zavrSnica) enciklopedijski se obraduju.

Zbog toga je korisno iznijeti primjere koriS¢enja konkretne Sahovske literature s metod-
skim preporukama.




i. Koris¢enje Udzbenika

Udzbenici za izborne predmete Osnove Saha, Sah 1 (Magija igre) i Sah 2 (Majstorije na 64
polja) u potpunosti prate nastavni plan i program, te su jedan od osnovnih izvora znanja u¢enika.
Ucenicima je dat savjet autora da, pored ¢itanja lekcija, pozicije treba postavljati na Sahovsku
tablu 1 razigravati poteze. Podebljani (boldovani) dijelovi teksta predstavljaju vazna pravila ili
principe koje treba zapamtiti, a boldovani potezi glavne varijante (ostale varijante su sporedne,
ali vazne za razumijevanje sustine pozicija). Na kraju svake cjeline nalazi se rjecnik Sahovskih
termina 1 izraza, a u okviru svake cjeline u¢enici imaju moguénost da proc€itaju savjete poznatih
Sahista, misli o Sahu 1 zanimljivosti iz svijeta Saha, Sto doprinosi proSirivanju 1 produbljivanju
znanja. Na kraju svake lekcije u€enicima su pripremljeni zadaci za samostalan rad (pojedini su
posebno oznaceni zbog svoje tezine), a na kraju udzbenika su data rjeSenja vjezbi 1 zadataka.

ii. Koris¢enje Sahovske literature

Koris¢enje Sahovske literature, bez obzira na vrstu, uvijek predstavlja preporuku. Raz-
lika je u tome Sta odredena publikacija obraduje — da li je u pitanju monografija, stru¢na ili
specijalizovana tema (srediSnjica, zavrsnica...). Svaki ucenik treba da pode od svoje vlastite
potrebe, te je za nastavnika/nastavnicu vazno da zna gdje su odredena podrucja u Sahovskoj
literaturi obradena.

Kada je rije¢ o enciklopedijama Sahovskih otvaranja, kombinacija ili zavrsnica, kao 1
knjigama Sahovskog informatora, njihovo koris¢enje ne predstavlja problem za bilo kog
Sahistu koji razumije jedan od osam svjetskih jezika, na kome su data najneophodnija
objasnjenja.

U tomovima enciklopedije Sahovskih otvaranja obradena su sva otvaranja na sljedeci
nacin:

e Tomovi B i C (Sahovski informator, Beograd, 2000) obraduju otvorene i poluotvorene

igre;

e Tom D (Sahovski informator, Beograd, 2004) obuhvata otvaranja koja zapo&inju po-

tezima 1.d4 d5 1 Grinfeldovu odbranu;

e Tom E (Sahovski informator, Beograd, 2008) sadrzi sve indijske igre (Nimcoviceva,

damina, Bogoljubovljeva i Kraljeva indijska odbrana);

e Tom A (Sahovski informator, Beograd, 2001) sadrzi sva ostala otvaranja (najpoznatija

su Englesko otvaranje, Berdovo, Retijevo, Benoni i Holandska odbrana).

Nastavnik/nastavnica treba da uputi ucenika koji zeli da koristi literaturu koja se bavi
teorijom otvaranja kako da brzo pronade varijante koje ga interesuju. Taj problem nije
jednostavan, jer se autori sluZe razli¢itim metodama. Autori enciklopedija su taj problem
rijesili tako Sto koriste sistem eliminacije. Umjesto da zapo¢nu glavnim varijantama, kao
Sto to Cini vecina autora, u enciklopedijama je taj put upravo obrnut — u izlaganju ide se
od slabijih prema ja¢im nastavcima, od slabijih prema vaznijim varijantama. Ovakav
nacin prikazivanja varijanti predstavlja upravo sustinu Sahovskog misljenja, tako da se
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enciklopedije sluze najlogi¢nijom metodom — prvo se obraduju (eliminisu) sporedni potezi,
rjede igrani nastavci, pa se tek onda prelazi na vaznije.

Svaki tom enciklopedija otvaranja podijeljen je na 10 glavnih grupa otvaranja, a svaka
grupa na jo§ 10 podgrupa. Sve podgrupe su Sifrirane brojevima od 00 do 99. Gotovo po
pravilu podgrupe s viSim broj¢anim oznakama (npr. 08, 09, 18, 19, ...68, 69, ...98, 99) sadrze
najvaznije 1 najaktuelnije varijante. Svaka nova 1 stara partija dobija svoje precizno mjesto u
tom dugom lancu od A00 do E99.

Razmotri¢emo jednu situaciju u kojoj mogu da se nadu ucenici koji igraju prvi potez
l1.e4. U nastavnom programu za drugu godinu ucenja Saha definisana su otvaranja koja se
1zucavaju, ta¢nije otvorene igre, 1to Spanska, italijanska, Skotska i ruska partija. Pretpostavimo
da uéenik kao bijeli zapo¢ne partiju na sljedeéi nacin 1.e4 e5 2.f3, kao sto je predlozeno
programom. Pitanje je kako da reaguje ako crni odigra 2...f5
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Ovo je osnovna pozicija Letonskog gambita u kojem crni zrtvuje pjeSaka sa ciljem da
ubrza razvoj figura i ostvari kontrolu centralnih polja. U Enciklopediji Sahovskih otvaranja
pod Sifrom C40, na stranici 234 obradeno je ovo otvaranje.

3.4.xe5! Glavna varijanta, koja je obradena u tre¢oj koloni. Igradima sa bjelim figurama
neophodno je poznavanje ove varijante u kojoj se postize znacajnija prednost. U prvoj
koloni obraden je nastavak 3.£c4 koji je za nijansu slabiji od glavne varijante koja se nalazi
u treéoj koloni (3.Se5!) 3...fxe4 4.9xe5 d5 5.Wh5+ g6 6.9xg6 hxgb 7.Wxg6+ ed7
8.8xd5 &6 9.4¢c3 We7 10.b3 Eh6 11.Wf7 Wxf7 12.8xf7 & c6 13.2b2% T. Svendsen —
K. Gaard, corr. 1989.

3..%f6 4.2c4! Slabije bi bilo 4.d4 §to je obradeno u drugoj koloni, poslije 4...d6
5.4 c4 fxed 6.0)c3 Wgb 7.f3 exf3 8.Wxf3 Hc6 9.2d3 Wg4 10.We3+ £e7+ Rublevsky
— Maljutin, Russia 1992. 4...fxe4 5.2 c3 ¥f7 6.2e3 c6 7.2 xe4 d5 8.2 g5 ¥f6 9.1 f3
£d6 10.d4 He7* Grobe — Grivainis, corr. 1977.

Iz ovog primjera se vidi da je put do pojedinih partija i varijanata vrlo jednostavan i da se
u tome moze snaci svaki ucenik 1 Sahista, bez obzira na kvalifikaciju.

Sa stanovista primjene metode rada sa Stampanim materijalom, koris¢enje enciklopedija
Sahovskih otvaranja je razmatrano jer enciklopedije imaju posebno mjesto i ulogu u razvoju
Saha. Njen internacionalni karakter, kako u primjeni ,,univerzalnog znakovnog Sahovskog
jezika®, tako 1 u saradnji velemajstora eksperata za pojedine varijante, doveo je do osnovnog
cilja, a to je stvaranje informacionog sistema u oblasti otvaranja koji ¢e mo¢i da ,,pokrije”




obilje podataka koje pruza savremeni razvoj Saha, postavi jasne granice izmedu pojedinih
varijanti 1 stvori nova osnova za dalje prihvatanje 1 selekcionisanje informacija. Kako svaka
varijanta koja je iskazana u viSe od dva poteza obavezno nosi ocjenu, a ocjena i gradacija
vrijednosti varijanata tacno odreduje mjesto varijanti u pojedinim Siframa, zavr§na ocjena
Sifre treba da odredi njeno mjesto u okviru otvaranja. Zahvaljujuc¢i tome svaki ucenik koji
bude pozelio da potrazi bitnu varijantu to moze vrlo lako da uradi eliminiSuci sporedne 1 lose
varijante.

9. Primjena didaktickog softvera u nastavi Saha

Didakticki softver u Sirem smislu predstavlja softvere koji se mogu koristiti kao alati
u procesu nastave. To su prije svega alati koji sluze za izradu 1 koriS¢enje standardnih
dokumenata, tabelarnih proracuna, standardnih prezentacija, inZenjerski alati za graficku
primjenu i proracune, alati za izradu aplikativnog softvera, za projektovanje informacionih
sistema, za izradu statickih 1 dinamickih veb prezentacija, za dizajn 1 obradu slike, za u€enje
na daljinu, itd. (prema RuteSi¢ R. Strategija uvodenja didaktickog softvera). U nastavi Saha
didakticki softver u Sirem smislu predstavljali bi alati poput ChessBasel0 1 Fritz11.

a) Prvi koraci s ChessBase 10

1. Neophodni zahtjevi sistema

ChessBase 10 radi na PC s Pentium ili AMD procesorima koji imaju 300 MHZ 1 viSe.
Neophodno je minimalno 128MB RAM-a, dok operativni sistemi moraju biti Windows XP
SP2, Windows Vista ili Windows7.

DVD drive 1 1GB prostora na tvrdom disku neophodni su kako biste instalirali program.
Ukoliko namjeravate raditi u 3D, treba vam brza grafi¢ka kartica.

2. Instaliranje programa
ChessBase 10 ne moZe se direktno pokrenuti sa DVD-a, dakle prvo mora biti instaliran na
tvrdi disk vaSeg kompjutera. To se radi na sljede¢i nacin:
e Ubacite DVD u vas DVD ROM drajv.
e Instalacija ¢e zapoceti automatski.
e [nstalacija programa ¢e zapoceti i pojavice se vodi¢ kroz postupke instalacije. Preporu-
¢ljivo je prihvatiti postavke koje vam nudi instalacijski program.

3. Serijski broj i registracija

Na paketu ChessBase 10 pronaci ¢ete serijski broj (pet grupa po pet brojeva i slova). Na-
kon instalacije trazice se serijski broj.

Ukucajte ga 1 Cuvajte na sigurnom mjestu jer ¢e vam mozda trebati kasnije. Nakon
obavljene instalacije, morate se registrovati. Ovo se radi preko interneta pomocu izbornika:
Help — Register. Trazi¢e se serijski broj, poStanski broj 1 e-mail adresa. Ni jedan vas li¢ni
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podatak nece biti u upotrebi u komercijalne svrhe. Koristi¢e se kako biste bili obavijesteni o
nekim bitnim nadogradnjama 1 uredivanjima. Kad se registrujete, sti¢ete pravo na tehnicku
podrsku.

4. Program i baze podataka, kompatibilnost

ChessBase 10 je program koji vam daje pristup velikom broju partija, pa ¢ak i cijelim
kolekcijama partija, i omogucava prili¢no lako snalazenje. Baze partija koje vi kreirate ili
odrzavate sa ChessBase, ne zavise od samog programa i mogu biti u vezi sa svim drugim
ChessBase programima, na primjer sa Fritzom, Shrederom, Juniorom itd. ChessBase 10
moze prepoznati CBH format, stariji CBF format, medunarodni PGN format, kao 1 format
Chess Media System. Program moze stvoriti CBH, CBF, PGN, kao i HTML.

b) Prvi koraci s Fritz 11

1. Neophodni zahtjevi sistema

Program radi na PC-u sa Pentium ili AMD procesorima koji imaju 300 MHz i viSe.
Neophodno je najmanje 64 MB RAM memorije 1 Windows XP (SP2), Windows XP Pro
(SP2), Windows Vista ili Windows7 operativni sistem. Ra¢unar mora imati DVD drajv,
zvuénu karticu, kao 1 savremenu graficku karticu. Za 3D grafike neophodan je DirectX, koji
se nalazi u programu DVD-a.

2. Instalacija

Kada ubacite programski DVD, automatski ¢e poceti instalacija. Ukoliko se automatski
ne pokrene, mora se pokrenuti ru¢no preko setap.exe, koji se nalazi na DVD-u. Kliknite
na Install u prozorcicu koji se pojavi. Program ¢e se kopirati 1 instalirati na va$ hard disk.
Preporucljivo je da prihvatite instalaciju ,,C:\Program Files\ChessBase\ChessProgram10\”
jer ¢e vam to olakSati instalaciju buducih datoteka. Mozete izabrati izmedu Compact, Cus-
tom 1 Standard instalacije. Custom instalacija vam omogucava odabir pojedina¢ne kompo-
nente koja ¢e biti instalirana. Instalacija DirectX9 kao posljednji korak omogucava visoku
rezoluciju Sahovske table.

3. Serijski broj

Nakon zavrSene instalacije, program ¢e od vas traziti da unesete serijski broj koji potvrduje
va$ program i omogucava azuriranje 1 podrSku, kao 1 godinu dana pristupa pojedina¢nom
rac¢unu na Playchess serveru.

4. Prvo pokretanje programa

Kada pokrenete program imate tri opcije:

e Play Fritz — kliknite na ovo kako biste startovali program za igranje Saha.

e Chess Course — kliknite na ovo ukoliko Zelite pokrenuti Sahovski kurs koji se nalazi uz
program.




¢ Playchess.com — kliknite ukoliko Zelite i¢i na Playchess.com, sajt na kome mozete igrati

protiv protivnika Sirom svijeta.

Kada pokrenete program prvi put, bice vam postavljena odredena pitanja koja se odnose
na vas li¢no (ime, grad...). Ove informacije ¢e biti u upotrebi kada budete komentarisali
partije ili igrali protiv kompjutera. Za program je bitno 1 da li igrate Sah iz hobija ili ste
profesionalni igra¢ (¢lan nekog kluba). Ukoliko upiSete drugu opciju, tada ¢e laksi nivoi igre
biti automatski zaobideni 1 dobicete notaciju za duzu partiju i koordinate po cijeloj tabli.

Didakticki softver u uiem smislu (predmetni softver) predstavlja softver za nastavne
predmete ili za neke interesantne oblasti znacajne za proces obrazovanja i vaspitanja, kao
1 didakticki softver za usavrSavanje nastavnika. On obuhvata i sve vidove didaktickog
e-materijala, pocevsi od digitalizovanog udzbenika, e-testova za razne predmete, Web
portala za pojedine oblasti 1 predmete itd.

Ciljevi uvodenja didaktickog softvera (prema Rutesi¢ R. Strategija uvodenja didaktickog
softvera) su maksimalno iskoriS¢avanje ICT (information and communication technology)
resursa kroz:

e omogucavanje uCenicima efikasnijeg sticanja znanja iz nastavnih predmeta ili oblasti od

obrazovnog 1 vaspitnog znacaja;

e osavremenjivanje nastave s interesantnim sadrzajima i pobudivanje vece zainteresova-

nosti ucenika za pojedine predmete 1 oblasti;

e podsticanje istrazivackog 1 eksperimentalnog aspekta u procesu nastave, s akcentom na

samostalno istrazivanje;

e povecanje aktivnog ucesc¢a ucenika u procesu nastave, odnosno pomjeranje ucenika od

pasivnog posmatraca u aktivnog u¢esnika u procesu nastave;

e usavrSavanje nastavnika kroz koriS¢enje didaktickog softvera;

e koriS¢enje video-konferencijskog sistema u nastavi i u procesu usavrsavanja nastavnika;

e korisS¢enje LMS (learning management system) za podrSku postoje¢im obrazovnim

programima, kao 1 u pripremi predavanja.

10. Preporuke za uspjesnu realizaciju programa

e Upoznajte program i ciljeve izbornog predmeta Osnove saha, Sah 1 i Sah 2. Dobro
poznavanje sadrzaja i ciljeva omogucava laksu realizaciju predmeta u Skoli.

¢ Pripremite resurse za realizaciju — uredite u¢ionicu u kojoj se izvodi nastava, postavite
demonstracionu tablu na vidno mjesto, dacke klupe namjestite tako da ucenici sjede
jedan naspram drugog, ali da im demonstraciona tabla bude u vidnom polju. Sahovske
garniture 1 Casovnike treba imati pri ruci, ali ih davati u€enicima samo kada je to
aktivnostima odredeno.

¢ PaZljivo planirajte aktivnosti u€enja i vodite ratuna da u€enicima date dovoljno vremena
za uvjezbavanje 1 praktikovanje predvidenih aktivnosti.

e Omogucite uc¢enicima da slobodno ucestvuju u analizi pozicija.
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e Dozvolite da se u€enici ponasaju prirodno, ali u okvirima Sahovskog bontona.

e Aktivirajte prethodna znanja 1 iskustva ucenika 1 omogucite im da ih koriste u
savladavanju novog gradiva.

e PazZljivo sluSajte komentare ucenika, jer su oni prilika da provjerite nacin na koji oni
razumiju ono o ¢emu uce.

e Trazite povratne informacije od ucenika, dopustite im da ocijene va$ nacin rada, jer su
takve informacije 1 njihove reakcije dobra smjernica za vas rad.

11. Nacini provjere znanja i ocjenjivanje

Znanje se provjerava usmenim ispitivanjem 1 testovima sa dijagramima koji se odrzavaju
poslije svake teme. PolaziSte za ocjenjivanje znanja predstavljaju operativni ciljevi programa i
predvideni standardi znanja. Standardima znanja definisani su minimalni, osnovni i napredni
zahtjevi. Od nastavnika se o¢ekuje da predvidene standarde prilagodi konkretnim ucenicima
ili grupi sa kojom radi.

12. Resursi za realizaciju

Za realizaciju ciljeva programa potrebni su:

e obucen 1 motivisan nastavnik/nastavnica s najmanje VI stepenom stru¢ne spreme i
najmanje | Sahovskom kategorijom;

e po mogucnosti posebna prostorija (u¢ionica);

e namjestaj pogodan za odigravanje partija;

e jedna demonstraciona tabla s figurama;

¢ najmanje desetak Sahovskih garnitura;

¢ najmanje 10 Sahovskih ¢asovnika;

e po mogucnosti kompjuter (laptop), video-bim projektor s odgovaraju¢im Sahovskim
programima i1 bazama partija 1 Stampac za pripremu nastavnih listi¢a (zadataka), kao 1
potro$ni materijal — papir za Stampu;

e literatura.

Literatura o Sahu je veoma obimna i raznovrsna i podrazumjeva kako udzbenike i CD za
sve tri godine izu¢avanja ovog izbornog predmeta, tako 1 Sahovske enciklopedije otvaranja,
srediSnjica 1 zavrSnica.




OSNOVI SAHA

1. Odredenje predmeta

Program Osnovi saha, u principu, nudi se u¢enicima sedmog razreda kao izborni predmet,
ali ga mogu birati 1 uenici starijih razreda koji Zele da se upoznaju s osnovnim elementima
igre. [zu€ava se dva ¢asa sedmicno, §to na nivou Skolske godine iznosi 68 ¢asova. Po pravilu,
kad god to Skola moze da organizuje, nastava se realizuje u blok ¢asovima.

2. Opsti ciljevi predmeta

Izu¢avanje Osnova saha treba kod ucenika da:

e omoguc¢i harmonican razvoj intelektualne, eticke, estetske 1 socijalne komponente lic-
nosti;

e razvije karakterne crte li¢nosti, kao $to su upornost i preciznost;

e razvije sposobnost imaginacije i stvaralastva;

e postavi temelje za dalji rad na usavrSavanju u Sahu;

e pruzi saznanje da ucenje moze da se realizuje kroz igru.
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3. Obavezni ciljevi i sadrzaji programa

Programom Osnovi saha predvideno je pet obaveznih tema:
e Sahovska tabla i $ahovske figure;

e Osnovi Sahovske igre;

e Mat usamljenom kralju;

e Osnove otvaranja;

e Pjesacke zavrsnice.

4. Plan realizacije programa

Za realizaciju programa Osnovi Saha predvideno je 68 ¢asova — dva Casa sedmicno, sa
preporukom Skolama da nastavu sedmic¢no organizuju kao blok nastavu.

Obavezne teme: broj ¢asova
Sahovska tabla i $ahovske figure 9
Osnovi $ahovske igre 15

Mat usamljenom kralju 10
Osnove otvaranja 20
Pjesacke zavrsnice 14
UKkupno: 68

5. Realizacija ciljeva programa

Dat je raspored operativnih ciljeva u okviru svake od obaveznih tema i broj casova
predvidenih za realizaciju svakog od predvidenih ciljeva.

Ucdenici/ucenice treba da: br. ¢asova
Sahovska tabla i §ahovske figure tema I
Usvoje osnovne pojmove o Sahovskoj tabli i njenim elementima (polje, linije, redovi, dijagonale, 2
mali i veliki centar).
Usvoje pravila kretanja svih figura. 2

—

Usvoje pojmove vezane za Sahovsku tablu i figure: damino krilo, kraljevo krilo,
teske figure, lake figure.

Usvoje pravila ponasanja za Sahovskom tablom i pravilo taknuto-maknuto.
Usvoje kvantitativnu vrijednost figura.

Usvoje pravila uzimanja figura.

Znaju da promovisu pjeSaka u drugu figuru (damu, topa, lovca i skakaca).

— | = | — | —




Osnovi $ahovske igre tema I1

Znaju Sahovsku notaciju. 3
Znaju pravilo uzimanja pjeSakom anpasan i specijalan potez rokada, 3

koji se izvodi kraljem i topom.

Usvoje pojam Sah kralju i sva pravila vezana za taj pojam. 2
Usvoje pojam mat. 4
Usvoje pojam remi i sve moguée slucajeve remija. 3
Mat usamljenom Kkralju tema I11
Usvoje principe matiranja teskim figurama i znaju pri ovakvom materijalu da izbjegnu pat. 3
Znaju da potisnu damom kralja. 2
Znaju da izvedu mat damom. 1
Znaju da izvedu mat topom. 4
Osnove otvaranja tema IV
Znaju osnovne Cinjenice o razvoju Sahovske igre. 1

Usvoje osnovne principe otvaranja.

Razumiju neophodnost rokade u fazi otvaranja.

Razumiju da greske u otvaranju znace grubo krSenje principa u otvaranju.

3
1
Usvoje znacaj centra u fazi otvaranja. 3
4
8

Znaju osnovne greske u otvaranju i kako ith mogu izbjeéi.

Pjesacke zavrSnice tema V
Usvoje pravilo kvadrata. 2
Razumiju znacaj opozicije u zavrSnicama. 3
Znaju osobine elementarnih zavr$nica kralj i pjesak protiv kralja, 3
odnosno pravilo treCeg (Sestog) reda.

Znaju klasifikaciju pjesaka. 4
Prepoznaju, imenuju i razumiju razne vrste pjesackih zavr$nica. 2

6. Realizacija programa Osnovi Saha

Uvod

Ovaj dio Priru¢nika namijenjen je neposrednom pripremanju i realizaciji programa Osno-
ve §aha. U njemu su obradene sve predvidene teme: Sahovska tabla i $ahovske figure, Osnovi
Sahovske igre, Mat usamljenom kralju, Osnove otvaranja, PjeSacke zavrsnice.

Svako poglavlje sadrzi:

e naziv teme;

e kljucne rijeci;

e katalog znanja;

e izvod iz Udzbenika;

e manje poznate pojmove u tekstu;

e plan realizacije programa;

e operativne ciljeve programa;

e realizaciju programa.
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Svaki dio poglavlja je svojevrsni vid pomoc¢i nastavniku u pripremanju i realizaciji ciljeva

programa:

¢ Kljucne rijeci uvode se i obraduju u okviru svake teme, a odnose se na njene osnovne
1 najvaznije pojmove koji organizuju sadrzaj svake teme. Nastavniku/nastavnici sluze
tako §to organizuju sadrzaje ucenja.

e Katalog znanja predstavlja popis zahtjeva razvrstanih na tri nivoa: minimalni, osnovni
1 napredni zahtjevi. Minimalni zahtjevi poklapaju se sa predvidenim standardom znanja
1 govore o tome $ta bi svaki u€enik/ca trebalo da zna ili umije nakon ucenja. Osnovni
1 napredni zahtjevi omogucavaju prilagodavanje programa visSim moguénostima poje-
dinih ucenika u odjeljenju, a sluZe nastavniku/nastavnici da uspjesno sprovede indi-
vidualizaciju nastave Saha u odjeljenju.

¢ Izvod iz Udzbenika objasnjava strukturu teksta i odnos izmedu sadrzaja i predvidenih
ciljeva programa. Omogucava bolje uskladivanja sadrzaja UdZbenika sa predvidenim
ciljevima programa.

e Manje poznati pojmovi u tekstu UdZzbenika navedeni su 1 objaSnjeni u rjecniku
poslije svake tematske cjeline, a usmjeravaju nastavnika/nastavnicu da provjeri njihovo
razumijevanje, jer je ono neophodno sa stanovista povezanosti sa sadrzajima i ciljevima
programa.

¢ Plan realizacije programa dat je za svih pet predvidenih tema, broj casova predvidenih
za realizaciju svakog operativnog cilja.

¢ Realizacija programa podrazumijeva da se uz svaki predvideni cilj navede jedan ili
viSe predloga njegove realizacije, odnosno jedan ili viSe scenarija Casa (pripreme), a
svaki scenario sadrzi ciljeve Casa 1 aktivnosti ucenika na ¢asu. Nastavniku/nastavnici
se nudi nekoliko pocetnih ideja koje ¢e mu/joj predstavljati model 1 oslonac u radu,
a njegov/njen zadatak je da jednu od njih konkretizuje 1 prilagodi svojim u€enicima.
Njemu/njoj ostavljena je sloboda da bude kreativan/kreativna i1 izradi sopstveni scenario
¢asa, uz uslov da on bude prilagoden ciljevima programa.




6.1. Sahovska tabla i sahovske figure

Klju¢ne rijeci

TEMA|

Sahovska tabla, polje, kralj, dama, top, skakac, lovac, pjesak, linije, redovi, dijagonale,
uglovi, centar, damino i kraljevo krilo, teSke i lake figure, vrijednost figura, uzimanje figura,
promocija pjesaka, pravilo taknuto-maknuto.

Katalog znanja

Ucenik/ucenica treba da:

Minimalni zahtjevi

Osnovni zahtjevi

Napredni zahtjevi

Zna osnovne elemente Sahovske
table, pravila kretanja figura,
usvaja notaciju.

Zna pravila kretanja figura,
promociju i uzimanje figura
dovodi do automatizma.

Zna da bez gledanja na tablu
odredi boju nekog polja, takode
bez gledanja na tablu zna da
odredi koja polja ¢ine odredenu
dijagonalu.

lzvod iz UdZzbenika

Dvije ekipe izlaze na teren

Namjena ove teme je da ucenicima pomogne da savladaju osnovne elemente Sahovske
table (polje, linija, red, dijagonala, uglovi, centar, damino i kraljevo krilo), nauce obilje-
zavanje polja, znaju da pravilno postave figure na pocetku partije. U okviru ove teme ucenici
¢e savladati izvrSenje poteza i pravilo taknuto-maknuto. Pored toga, ucenici uz pomo¢
UdZbenika treba da savladaju kretanje i1 uzimanje svake Sahovske figure i1 pjeSaka, kao 1
promociju pjeSaka u druge figure, apsolutnu i relativnu vrijednost figura. U ovoj temi u€enici
¢e se upoznati 1 sa pravilima ponasSanja za Sahovskom tablom.

Poglavlja:

o Sahovska tabla

¢ Obiljezavanje polja
¢ Figure na pocetku partije
e Linije

e Redovi

e Dijagonale

e Uglovi

e Centar

¢ Pocetak partije

e IzvrSenje poteza

e Taknuto-maknuto

Priru¢nik
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e Pravila kretanja i uzimanja figura
¢ Vrijednost figura
e Sahovski bonton

Manje poznati pojmovi u tekstu

An passant, apsolutna vrijednost figura, bjelopoljni lovac, centar, centralne linije, crnopoljni
lovac, dama, damino krilo, dijagonala, dijagram, FIDE, formular, ivi¢ne linije, ,,izgubiti
kvalitet”, j’adoube, kralj, kraljevo krilo, laka figura, linija, lovac, lovacki par, ,,0svojiti kvalitet”,
pat, pjesak, ponuda remija, potez, promocija pjeSaka, publika, red, remi, rokada, skakac, sudija,
Sahovska tabla, Sahovski sat, Sahovski turnir, taknuto-maknuto, teSka figura, top, ugao.

Plan realizacije programa

Za realizaciju teme Sahovska tabla i Sahovske figure predvideno je devet Gasova.

Operativni ciljevi

Vg
43

Ucenici/ucenice treba da:

br. ¢asova

Usvoje osnovne pojmove o Sahovskoj tabli i njenim elementima (polje, linije, redovi, 2
dijagonale, mali i veliki centar).

Usvoje pravila kretanja svih figura. 2
Usvoje pravila uzimanja figura. 1
Usvoje pojmove vezane na Sahovsku tablu i figure: damino krilo, kraljevo krilo, teske figure, 1
lake figure.

Usvoje pravila ponasSanja za Sahovskom tablom i pravilo taknuto-maknuto. 1
Usvoje kvantitativnu vrijednost figura. 1
Znaju da promovisu pjesaka u drugu figuru (damu, topa, lovca i skakaca). 1
Ukupno ¢asova: 9

Realizacija ciljeva programa
casovi 1-2.

Usvoje osnovne pojmove o Sahovskoj tabli i njenim elementima (polje, linije, redovi,

dijagonale, mali i veliki centar)
Ciljevi casova:
e Upoznavanje sa Sahovskom tablom i obiljezavanjem polja;

¢ Razlikovanje osnovnih elemenata Sahovske table.

Aktivnosti na ¢asovima:

¢ Uceniciodgovarajuna pitanja nastavnika/nastavnice o Sahovskoj tabli (kojima nastavnik/

nastavnica provjerava nivo znanja ucenika u odjeljenju).
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¢ Ucenici sluSaju objaSnjenja nastavnika/nastavnice u vezi sa pitanjima na koja nijesu dali
adekvatni odgovor.

e Ucenici pokazuju elemente Sahovske table na demonstracionoj tabli.

e Ucenici imenuju 1 postavljaju figure u svoj pocetni polozaj.

Alternativno

¢ Ucenici odgovaraju na pitanja nastavnika o Sahovskoj tabli (kojima nastavnik/nastavnica
provjerava nivo znanja ucenika u odjeljenju).

e Ucenici obiljeZzavaju elemente Sahovske table razli¢itim bojama na unaprijed priprem-
ljenim praznim dijagramima.

¢ Ucenici zapisuju elemente Sahovske table koristeci princip obiljeZavanja polja, i to tako
Sto biraju da li ¢e gledati u Sahovsku tablu ili ne.

e Ucenici imenuju 1 postavljaju figure u svoj pocetni polozaj.

Alternativno

e Ucenici odgovarajuna pitanjanastavnika/nastavnice o Sahovskoj tabli (kojimanastavnik/
nastavnica provjerava nivo znanja u¢enika u odjeljenju).

¢ Ucenici zapisuju elemente Sahovske table u svesku gledaju¢i u demonstracionu ili svoju
tablu.

e Ucenici provjeravaju zapisane elemente s nastavnikom/nastavnicom, ispravljaju svoje
greske.

e Ucenici u paru provjeravaju jedan drugog u poznavanju elemenata Sahovske table, sa
ili bez gledanja u tablu.

e Ucenici imenuju 1 postavljaju figure u svoj poc€etni polozaj, neki imenuju polja na kojima
figure stoje, ne gledajuci u Sahovsku tablu.

¢asovi 3-5.

Usvoje pravila kretanja svih figura i uzimanje figurama

Ciljevi casova:

e Znaju kako se krecu sve figure, kao 1 pjesak.

e Znaju kako svaka figura moze uzeti protivni¢ku figuru, kao i pjeSak (osim uzimanja u
prolazu).

Aktivnosti na casovima:

e Ucenici odgovaraju na pitanja nastavnika kako se krecu figure, 1 to sljede¢im redoslje-
dom: top, lovac, dama, skakac, kralj 1 pjesak.

e Ucenici slusaju 1 prate na demonstracionoj tabli objasnjenja nastavnika/nastavnice o
kretanju figura i uzimanju figurama i pjeSakom (osim uzimanja u prolazu).

e Ucenici pismeno odgovaraju na pitanja gledaju¢i u poziciju na demonstracionoj tabli
o kretanju pojedinih figura i uzimanju figura, a zatim provjeravaju zapis zajedno s
nastavnikom/nastavnicom.

Priru¢nik
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Alternativno

e Ucenici prate demonstraciju kretanja figura koju vrsi nastavnik po sljede¢em redosljedu:
top, lovac, dama, skakac, kralj 1 pjesak.

e Za svaku figuru, vodeni pitanjima nastavnika/nastavnice, definiSu pravilo kretanja i
uzimanja (Sto je prilika nastavniku da poveze prethodno steCena znanja: npr. lovac se
krece po dijagonalama odredene boje).

e Ucenici na svojim Sahovskim tablama postavljaju pozicije u kojima se mogu pojaviti
situacije uzimanja odredenom figurom, ¢ime se provjerava steceno znanje.

Alternativno: ¢as 3—4.

Nastavnik moZze na ovim ¢asovima prvo upoznati uc¢enike sa pravilima kretanja svih figura
1 pjeSaka koriste¢i prethodno navedene aktivnosti ucenika, po svom izboru ili samostalno
osmisljavajuci scenario Casa.

Alternativno: ¢as 5.
Aktivnosti na ¢asu:

e Ucenici ponavljaju pravila kretanja figura i pjesaka.

e Ucenici prate objasSnjenja i demonstraciju uzimanja figura i pjesaka.

e Ucenici rjeSavaju unaprijed postavljene zadatke na dijagramima kojima se provjerava
znanje kretanja i uzimanja figurama i pjesSakom.

e Ucenici provjeravaju rjeSenja pozicija zajedno s nastavnikom.

cas 6.
Usvoje pojmove vezane na Sahovsku tablu i figure: damino krilo, kraljevo krilo, tes-
ke figure, lake figure

Ciljevi ¢asa:
e Upoznavanje s elementima Sahovske table: damino i kraljevo krilo.
e Razlikovanje teskih i lakih figura.

Aktivnosti na ¢asovima:

e Ucenici uvidaju vezu, vodeni pitanjima nastavnika, izmedu pocetnog polozaja dama i
kraljeva sa podjelom Sahovske table na damino i kraljevo krilo.

e Ucenici navode i zapisuju sve linije daminog i kraljevog krila.

e Ucenici prate objasnjenje nastavnika o podjeli na teske i lake figure na osnovu dejstva,
odnosno broja polja koja svaka figura kontroliSe.

cas 7.
Usvoje pravila ponasanja za Sahovskom tablom i pravilo taknuto-maknuto

Ciljevi ¢asa:
e Usvajanje pravila taknuto-maknuto
e Usvajanje Sahovskog bontona




Aktivnosti na casu:

e Ucenici slusaju izlaganje nastavnika o pravilima ponasanja igraca tokom partije 1 upo-
znaju se sa pravilom taknuto-maknuto.

e Ucenici postavljaju pitanja o mogucéim situacijama koje mogu nastati tokom partije i
diskutuju o tome.

Alternativno

e Ucenici slusaju objasnjenje nastavnika o pravilu taknuto-maknuto.

e Ucenici Citaju ¢lan 12 pod nazivom ,,Ponasanje igrac¢a” u Pravilima Saha FIDE i vode
diskusiju.
cas 8.

Usvoje kvantitativnu vrijednost figura Ciljevi casa

e Usvajanje pojmova: apsolutna i relativna vrijednost figura, materijalna prednost, dobiti
1 izgubiti kvalitet.

Aktivnosti na casu:

e Ucenici sluSaju objasnjenje nastavnika da svaka figura, nezavisno od polozaja, ima
razli¢itu vrijednost koja se mjeri brojem pjesSaka i usvajaju pojam apsolutna vrijednost
figura.

e Na osnovu prethodnog saznanja, ucenici daju odgovore na pitanja koliko pojedine
figure vrijede, uporedujuci ih sa slabijim figurama 1 pjeSacima, ¢ime se mogu upoznati

e Ucenici analiziraju poziciju na demonstracionoj tabli, u kojoj jedna strana ima veliku
materijalnu prednost koju ne moze iskoristiti, ¢ime se upoznaju sa pojmom relativna
vrijednost figura.

¢as 9.

Znaju da promoviSu pjeSaka u drugu figuru (damu, topa, lovca i skakaca)

Ciljevi ¢asa:
¢ Usvoji pojam promocija pjeSaka.
e Zna da promovise pjeSaka u damu, topa, lovca 1 skakaca.

Aktivnosti na ¢asu:

e Ucenici ponavljaju pravilo kretanja pjesaka.

e Ucenici prate izlaganje nastavnika pomocu primjera na demonstracionoj tabli u kome se
promocija objasnjava kao zamjena pjesaka koji sa sedmog (drugog) reda stupa na osmi
(prvi) red 1 pretvara se u figuru koja odmah stupa u dejstvo.

e Ucenici rjesavaju unaprijed pripremljeni materijal u kome treba da se izvrsi promocija
pjesaka u adekvatnu figuru, a zatim provjeravaju rjeSenja uz pomo¢ nastavnika i disku-
tuju o mogucim zamkama.

Priru¢nik



TEMA I
6.2. Osnovi Sahovske igre

Klju¢ne rijeci

Sahovska notacija, duga notacija, kratka notacija, skra¢enice figura u zapisivanju, anpasan,
rokada, mat, remi, teoretski remi, apsolutne remi pozicije, relativne remi pozicije, pat, vjeciti
Sah, tri puta ponovljena pozicija, pravilo 50 poteza, ponuda remija, predaja partije.

Katalog znanja

Ucenik/ucenica treba da:

Minimalni zahtjevi Osnovni zahtjevi Napredni zahtjevi
Usvaja i prepoznaje pojmove Sah, |Zna da rijesi mat u jednom potezu | Uspjesno rjesava sloZenije matove,
mat i remi; gledajuci na demonstracionu tablu; | matove sa promocijom skakaca i
Zna da rijesi jednostavniji matu | Usvaja pojmove anpasan i rokada i | matove rokadom,;
jednom potezu. ne grijesi u njihovoj primjeni. Uspjesno primjenjuje patne motive

u rjeSavanju pojedinih problema.

E@ Izvod iz UdZzbenika

A) Dvije ekipe izlaze na teren

Namyjena ove teme je da uenicima pomogne da savladaju Sahovsku notaciju (skracenice
figura u zapisivanju i biljezenje poteza) pomocu koje se vrsi zapisivanje Sahovskih partija
1 pozicija, kao 1 da usvoje specifi€ne Sahovske znakove koji se upotrebljavaju u partiji. Cilj
ove teme je 1 da zaokruzi znanja ucenika o potezima, ta¢nije da savladaju uzimanje pjeSaka
pjeSakom u prolazu (anpasan), kao i da znaju da izvrSe rokadu, specijalan potez kraljem 1
topom, i da shvate pod kojim je uslovima rokadu moguce izvrSiti.

Poglavija:

¢ PjeSak — uzimanje u prolazu (anpasan)
¢ Rokada

o Sahovska notacija

B) Kralj je sruSen! (persijski Sah-mat)

Namjena ove teme je da ucenici usvoje pojam Sah kralju i sve nacine na koje se Sah moze
otkloniti. Sljedeci cilj je da u€enici shvate 1 usvoje cilj Sahovske igre — mat, kao Sah od koga
nema odbrane, kao 1 da samostalno mogu da primijene to znanje u rjeSavanju jednostavnijih
pozicija u kojima treba pronaci mat u jednom potezu. Pored toga, namjena ove teme je
da ucenike upozna i sa pojmom remi, kao 1 sa svim slucajevima kada se partija zavrSava
nerijeSeno — teoretski remi pozicija, pat, vjeciti Sah, tri puta ponovljena pozicija, pravilo 50
poteza i medusobni dogovor igraca.
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Poglavija:

e Sah kralju

e Cilj igre — mat
¢ Remi

Manje poznati pojmovi u tekstu

Uzimanje u prolazu (anpasan), mala rokada, velika rokada, Sahovska notacija, algebarska
notacija, duga (puna) notacija, kratka (skrac¢ena) notacija, previd, jedini potez, Sah, mat,
matna slika, remi, teoretski remi, apsolutne remi pozicije, relativne remi pozicije, pat, patna
slika, vjeciti Sah, tri puta ponovljena pozicija, pravilo 50 poteza, ponuda remija, predaja
partije.

Plan realizacije programa

Za realizaciju teme Osnovi Sahovske igre predvideno je 15 ¢asova.

Operativni ciljevi

Udenici/ucenice treba da: br. ¢asova
Znaju pravilo uzimanja pjeSakom anpasan i specijalan potez rokada, koji se izvodi kraljem i 3
topom.
Znaju Sahovsku notaciju. 3
Usvoje pojam Sah kralju i sva pravila vezana za taj pojam. 2
Usvoje pojam mat. 4
Usvoje pojam remi i sve moguce slucajeve remija. 3
Ukupno ¢asova: 15
@ Realizacija ciljeva programa
cas 10.

Zna pravilo uzimanja pjesakom anpasan

Ciljevi Casa:
¢ Usvaja pozicije u kojima je moguce izvesti anpasan (uzimanje u prolazu);
¢ Povezuje znanja o kretanju pjesaka i o uzimanju pjeSakom sa pravilom anpasan.

Aktivnosti na éasu:

¢ Ucenici ponavljaju steCena znanja o kretanju pjesaka i uzimanju pjeSakom (posebno
da se pjeSakom ne moze i¢i unazad), pri ¢emu ih nastavnik/nastavnica moze voditi do
zakljucka da je pjesak jedina figura kod koje se razlikuje kretanje od uzimanja.

¢ Ucenici posmatraju specijalne pozicije u kojima je moguce izvodenje pravila uzimanja
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u prolazu (anpasan).

e Ucenici zakljucuju (vodeni primjerima nastavnika/nastavnice) da je pravilo anpasan
proizaslo iz moguénosti pokretanja pjeSaka iz pocetne pozicije (s osnovnog reda) za dva
polja 1 ukoliko ne bi bilo te moguénosti, pravilo anpasan ne bi ni postojalo.

e Ucenici provjeravaju ste€ena znanja na primjerima.

e Ucenici sami smi$ljaju pozicije u kojima je moguce primijeniti pravilo anpasan.

casovi 11-12.
Zna specijalan potez rokada, koji se izvodi kraljem i topom

Ciljevi casova:

e Zna pravilno da izvede malu i veliku rokadu;

e Razumije zas$to se u partiji izvodi rokada;

e Razlikuje kada je rokada nemoguca, a kada je trenutno neizvodljiva (umjesto pojma sah
koristiti pojam napadnuto polje);

e Usvaja pozicije u kojima je moguce izvesti rokadu.

Aktivnosti na casovima:

e Ucenici prate objaSnjenje nastavnika/nastavnice na demonstracionoj tabli kako se vrsi
mala i velika rokada, a zatim uvjezbavaju izvodenje poteza na svojim tablama, pri cemu
nastavnik/nastavnica stalno insistira da se prilikom izvodenja poteza mora prvo pomjeriti
kralj, a tek zatim top, da bi se pravilno izvodenje poteza dovelo do automatizma.

e Ucenici postavljaju pozicije poslije male ili velike rokade, bez izvodenja poteza.

e Ucenici prate objasnjenja nastavnika/nastavnice kada rokada uopste nije izvodljiva, a
zatim procjenjuju da li je moguce izvesti malu ili veliku rokadu u pozicijama koje im
nastavnik/nastavnica postavlja na demonstracionoj tabli.

e Ucenici prate izlaganje nastavnika/nastavnice na demonstracionoj tabli kada rokada trenu-
tno nije izvodljiva, ali kada se otklone prepreke za izvodenje moguce je izvrsiti rokadu.

e Ucenici rjeSavaju pozicije koje postavlja nastavnik/nastavnica u kojima treba da
procijene i objasne koja je rokada izvodljiva, a koja nije. Na kraju nastavnik/nastavnica
provjerava da li su shvatili da je rokada moguca ako su napadnuti topovi ili polje bl u
velikoj rokadi.

casovi 13-15.
Znaju Sahovsku notaciju

Ciljevi casova:

e Zna skracenice u zapisivanju figura;

e Zna da zapiSe poziciju,

e Usvaja dugu i kratku notaciju;

e Upoznaje se sa znacima koji se upotrebljavaju u zapisivanju partija, a zna oznake za
uzimanje protivnicke figure ili pjeSaka 1 malu 1 veliku rokadu.




Aktivnosti na ¢asovima:

e Ucenici ponavljaju obiljezavanje polja.

e Ucenici u sveske zapisuju skrac¢enice za figure i znak za uzimanje figura.

e Prate izlaganje nastavnika/nastavnice kako se zapisuje pozicija, a zatim uvjezbavaju
zapisivanje onih pozicija koje im nastavnik/nastavnica postavi na demonstracionoj tabli
1 kontrolisu zapis uz pomo¢ nastavnika/nastavnice.

e Ucenici usvajaju principe zapisivanja partije dugom notacijom (zapisivanje skracenice
za figuru, zatim polazno polje figure 1 dolazno polje figure).

¢ Nastavnik/nastavnica demonstrira kracu partiju ili minijaturu, a ucenici zapisuju partiju
u sveske dugom notacijom, nakon ¢ega se provjerava zapis (u paru ili na tabli).

e Ucenici usvajaju principe kratke notacije, pri ¢emu nastavnik/nastavnica naglaSava
princip zapisivanja poteza u kojima je figurama iste vrste moguce doc¢i na isto dolazno
polje, bilo da se one nalaze na istom redu ili istoj liniji u pocetnoj poziciji.

¢ Nastavnik/nastavnica demonstrira kracu partiju ili minijaturu, a ucenici zapisuju partiju
u sveske kratkom notacijom, nakon Cega se provjerava zapis (u paru ili na tabli).

¢asovi 16-17.

Usvoje pojam Sah kralju i sva pravila vezana za taj pojam

Ciljevi casova:

e Zna pojam Sah kralju (napad na kralja);

e Usvoje znak za zapisivanje Saha;

e Zna sve nacine na koje se Sah moze otkloniti.

Aktivnosti na ¢asovima:

e Ucenici ponavljaju slucajeve u kojima je rokada trenutno neizvodljiva, pri ¢emu nasta-
vnik/nastavnica usmjerava njihovu paznju na situacije u kojima je kralj napadnut ili
je napadnuto polje na koje treba da dode kralj prilikom rokade, da bi uveo pojam sah
kralju.

e Ucenici na svojim tablama namjestaju pozicije po svom izboru u kojima je kralj
napadnut, 1 to razli¢itim figurama, a potom provjeravaju pozicije u paru (dok ih nasta-
vnik/nastavnice kontrolise).

e Ucenici prate izlaganje nastavnika/nastavnice na demonstracionoj tabli o tri na¢ina
otklanjanja napada na kralja. Nastavnik/nastavnica podstice uc¢enike da zakljuce u kojim
situacijama je nemoguce izvesti prekrivanje sopstvenom figurom od dejstva protivnicke
figure kao nacin da se otkloni Sah (Sah skakaCem 1 pjeSakom).

e Ucenici rjesavaju pozicije koje je nastavnik/nastavnica zapisao na tabli (ili na posebno
pripremljenom listi¢u) na koje je nacine moguce otkloniti Sah.

Priru¢nik
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casovi 18-21.
Usvoje pojam mat

Ciljevi ¢asova:

e Usvoje pojam mat kao Sah od koga nema odbrane;

e Razumiju da je cilj igre dati protivniku mat (ili ga primorati na predaju partije);
e Usvoje znak za zapisivanje mata;

e Rjesavaju jednostavne pozicije u kojima se daje mat u jednom potezu.

Aktivnosti na Casovima:

e Ucenici ponavljaju nacine na koje se moze otkloniti Sah kralju, a nastavnik/nastavnica
im demonstrira poziciju kada je nemoguce otkloniti Sah na bilo koji nacin i time uvodi
pojam mat.

e Ucenici na svojim tablama postavljaju pozicije u kojima matiraju razli¢ite figure, a
nastavnik/nastavnica kontrolise rjesenja.

¢ Nastavnik/nastavnica trazi da se postave na demonstracionoj tabli matne slike po odre-
denom redosljedu (mat sa dva topa, topom i damom, damom, topom, sa dvije lake fi-
gure...), a ucenici koji su takve matne slike osmislili na svojoj tabli izlaze 1 postavljaju
poziciju na demontracionoj tabli. Svi u€enici zapisuju u sveske matne slike po tom
redosljedu.

e Ucenici rjesavaju pozicije u kojima se trazi mat u jednom potezu (Osnove Saha, strane
39-45 i/ili CD).

casovi 22-24.

Usvoje pojam remi i sve moguce slucajeve remija

Ciljevi ¢asova:

e Usvoje pojam remi kao nerijesen ishod partije;

¢ Usvoje Sest slucajeva remija (teoretski remi, pat, vjeciti Sah, tri puta ponovljena pozicija,
pravilo 50 poteza i kada se protivnici medusobno dogovore).

Aktivnosti na Casovima:

e Ucenici odgovaraju na pitanja nastavnika/nastavnice kada je nemoguce dobiti partiju
(koji materijal na tabli treba da bude zastupljen), tj. dati mat i uvodi im se pojam teoretski
remi (pretpostavlja se da ¢e ucenici navesti poziciju kralj protiv kralja).

e Ucenici postavljaju matne slike sa dvije lake figure, a nastavnik/nastavnica zatim
sklanja onu laku figuru sa polja na koje kralj koji je u Sahu moze da odstupi (Osnove
Saha, strane 39 1 46) i1 time uc¢enicima demonstrira pojam apsolutne remi pozicije (svi
slucajevi: kralj protiv kralja, kralj i skakac protiv kralja, kralj i lovac ili viSe istobojnih
lovaca protiv kralja, kralj 1 lovac protiv kralja i istobojnog lovca), kada je nemoguce
dati mat bez obzira kako slabija strana igra.

e Ucenici prate demonstraciju — u navedenim pozicijama nastavnik/nastavnica na polje




na koje kralj moze odstupiti postavlja laku figuru iste boje i time nastaje mat. Ucenici
vodeni nastavnikovim/nastavni¢inim pitanjima zakljucuju da u takvim pozicijama ne
bi bio mat da sopstvena figura nije blokirala kralja, odnosno zauzela odstupno polje,
¢ime im se uvodi pojam relativne remi pozicije — pozicije koje su remi, ali u kojima je
potrebna pazljiva igra, odnosno izbjegavanje uglova (svi slucajevi: kralj 1 dva skakaca
protiv kralja, kralj 1 lovac protiv kralja 1 raznobojnog lovca, kralj 1 skakac protiv kralja
1 skakaca, kralj 1 lovac protiv kralja 1 skakaca).

e Ucenici prate demonstraciju nastavnika/nastavnice koji/koja postavlja poziciju u kojoj
nije Sah kralju, ali kralj nema poteza i uvodi im se pojam pat.

e Ucenici smiSljaju 1 na svojim tablama postavljaju razli¢ite pozicije u kojima je kralj u
patu.

e [zlaze 1 namjeStaju pozicije na demonstracionoj tabli i svi zapisuju u sveske pozicije sa
patnim slikama, a posebno se isti¢e pat sa damom, sa dva topa i jednim topom.

e Ucenici zakljuCuju o ishodu partije u poziciji na strani 48 udzbenika Osnove Saha 1
uvodi im se pojam vjeciti Sah — Sah koji bi mogao da traje beskonacno, jer od njega
nema odbrane.

e Ucenici zakljucuju, vodeni pitanjima nastavnika/nastavnice, da se u prethodnoj poziciji
pojavljuje ista slika s istim igraem na potezu i time se upoznaju sa sljede¢im slu¢ajem
remija — tri puta ponovljena pozicija.

e Ucenici se informiSu o postojanju jos dva slu€aja remija — pravilo 50 poteza 1 medusobni
dogovor igraca.

e Ucenici rjeSavaju pozicije u kojima je potrebno naci remi u jednom potezu (Osnove
Saha, strana 49 1 CD).

Priru¢nik
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TEMA Il
6.3. Mat usamljenom kralju

Klju¢ne rijeci

Tempo, iznudica (cugcvang), opozicija, pricekni potez, potiskivanje.

Katalog znanja

Ucenik/ucenica treba da:

Minimalni zahtjevi Osnovni zahtjevi Napredni zahtjevi
Zna da izvede mat topovima, mat | Do automatizma izvodi matiranje | Matiranje damom i topom izvodi
damom i mat jednim topom. topovima, potiskivanje kralja rutinski i kada na tabli ima jo§
damom i matiranje jednim topom. |nekih svojih figura.

E@ Izvod iz UdZbenika

TeSke figure u akciji

Namyjena ovog poglavlja je da omoguci uc¢enicima da usvoje tehniku matiranja usamljenog
kralja u elementarnim zavr$nicama teskih figura, kao i da omogudi transfer steCenih znanja
na pozicije u kojima se nalaze teSke figure.

Poglavija:

e Mat sa dva topa

e Mat sa damom i kraljem

e Mat s jednim topom

Manje poznati pojmovi u tekstu

Zavrsnica, potiskivanje kralja, polozaj ,.konjskog skoka”, opozicija kraljeva, iznudica
(cugcvang), pricekni potez, gubitak tempa, odsijecanje kralja.

Plan realizacije programa

Za realizaciju teme Mat usamljenom kralju predvideno je 10 casova.

(=)
%OQ Operativni ciljevi

Ucenici/ucenice treba da: br. ¢asova
Usvoje principe matiranja teSkim figurama i znaju pri ovakvom materijalu da izbegnu pat. 3
Znaju da potisnu damom kralja. 2
Znaju da izvedu mat damom. 1
Znaju da izvedu mat topom. 4
Ukupno ¢asova: 10

42



@ Realizacija ciljeva programa
Casovi 25-27.

Usvoje principe matiranja teSkim figurama i znaju pri ovakvom materijalu da izbje-
gnu pat

Ciljevi casova:

¢ Povezuju prethodno ste¢ena znanja o matnim slikama sa teSkim figurama sa principima
matiranja tim figurama;

e Razumiju da u matiranju sa dvije teSke figure nije potrebna pomo¢ sopstvenog kralja;

e Znaju da potisnu kralja slabije strane sa dva topa ili damom 1 topom na ivicu table 1
matiraju;

e Shvate da je kralju slabije strane potrebno ostaviti slobodno polje da bi se izbjegao pat
1 nauce da to primjenjuju u igri.

Aktivnosti na casovima:

e Ucenici obnavljaju steCeno znanje postavljaju¢i pozicije u kojima su zastupljene
matne slike sa dvije teske figure (dva topa, dama i top). Nastavnik/nastavnica ih
obilazi i1 kontroliSe, a pojedini ucenici izlaze 1 postavljaju svoje (razli¢ite) pozicije na
demonstracionoj tabli, gdje su zastupljeni matovi na prvom, osmom redu, a i h liniji,
na osnovu ¢ega ucenici zakljuCuju da se mat izvodi na ivicnim linijama 1 redovima i
bez pomo¢i kralja jaCe strane (Osnove saha, strane 52-53). Ukoliko kralj jace strane
ucestvuje u matiranju, mat se moze dati i na sredini table (Osnove saha, strana 53) — ako
se desi da niko nije namjestio ovakvu poziciju, nastavnik/nastavnica ¢e to demonstrirati
na kraju.

e Ucenici postavljaju pozicije u kojima je kralj slabije strane u patu kada su na tabli dva
topa, izlaze na demonstracionu tablu 1 postavljaju pozicije, a zatim svi zapisuju patne
slike u svesku.

e Ucenici rjeSavaju jednostavniju poziciju u kojoj matiraju dva topa (Osnove Saha, strana
53), pri ¢emu ih nastavnik vodi pitanjima do zakjucaka da je jednim topom potrebno
,,0dsjec1” kralju put u centar table, a drugim dati Sah i potisnuti ga joS$ jedan red ili liniju
ka rubu table.

e Ucenici rjeSavaju poziciju koja ima finesu u tome §to treba pravilno postaviti topove,
tako da se omoguci njihova najefikasnija saradnja, a istovremeno i donijeti odluku u
kojem dijelu table izvrSiti matiranje (Osnove Saha, strana 53).

e Ucenici uvjezbavaju matiranje sa dva topa u razli¢itim pozicijama na demonstracionoj
tabli s nastavnikom/nastavnicom.

e Ucenici prate objasnjenje nastavnika/nastavnice da je mat sa damom 1 topom samo
poseban slucaj matiranja sa dva topa, jer je mat moguce izvesti na isti nacin, ali brze,
1 na poseban nacin koji proisti¢e iz osobine dame kao figure da se kre¢e po dijagonali.
NaglaSava se ve¢a mogucnost pata u pozicijama u kojima ucestvuje dama.

e Ucenici uvjezbavaju u paru matiranje sa dva topa u pozicijama koje im zadaje nastavnik/
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nastavnica, zapisuju poteze u svesku 1 diskutuju i provjeravaju rjeSenja s nastavnikom/
nastavnicom.

¢asovi 28-30.

Znaju da potisnu damom Kkralja i izvedu mat

Ciljevi casova:

e Razumiju da se mat damom i kraljem izvodi na rubu Sahovske table;

e Razumiju da je ucesc¢e kralja jace strane u matiranju neophodno;

¢ Usvoje dva nacina potiskivanja kralja slabije strane na rub table (samo damom 1 kraljem
1 damom);

e Usvoje 1 znaju da izbjegnu patne slike koje su u ovom slucaju cesce.

Aktivnosti na casovima:

e Ucenici obnavljaju steCeno znanje postavljajuci pozicije u kojima su zastupljene razli-
Cite patne slike sa damom, izlaze 1 postavljaju ih na demonstracionoj tabli 1 svi zapisuju u
sveske. Zakljuc¢uju vodeni nastavnikovim/nastavni¢inim pitanjima da je za izbjegavanje
pata u ovakvim pozicijama neophodno ostaviti slobodno polje protivnickom kralju, a
nastavnik/nastavnica im to posebno naglaSava.

e Ucenici obnavljaju steCeno znanje postavljajuci pozicije u kojima su zastupljene matne
slike sa damom 1 kraljem. Nastavnik/nastavnica ih obilazi i1 kontroliSe, a pojedini
ucenici izlaze 1 postavljaju svoje (razlicite) pozicije na demonstracionoj tabli, gdje su
zastupljeni matovi na prvom, osmom redu, a 1 h liniji, na osnovu ¢ega ucenici zakljucuju
da se mat izvodi na ivi¢nim linijama 1 redovima 1 uz pomoc¢ kralja jace strane (Osnove
Saha, strane 56-57).

e Ucenici prate demonstraciju potiskivanja kralja slabije strane samo damom, koju izvodi
nastavnik/nastavnica na demonstracionoj tabli (Osnove saha, strana 57). Nastavnik/
nastavnica naglaSava polozaj dame prema protivnickom kralju u obliku ,,konjskog
skoka”. Kada se kralj slabije strane priblizio uglu table, u€enici se podsje¢aju na mogu-
¢nost pata, donose zakljuc¢ak da kada je kralj u samom uglu (polja al, a8, hl 1 h8) ne
treba zauzimati polozaj ,,konjskog skoka”. Nakon toga, uc¢enici zaklju€uju da je nastupio
trenutak da se u matiranje ukljuci 1 kralj jace strane.

e Uceniciuvjezbavaju potiskivanje i matiranje kralja damom i kraljem na demonstracionoj
tabli u unaprijed pripremljenim pozicijama, pri ¢emu nastavnik/nastavnica ispravlja
greSke 1 prati razumijevanje kroz analizu odigranih poteza 1 diskusiju uc¢enika. Kada
nastavnik/nastavnica dobije uvid da je ve¢ina ucenika razumjela principe matiranja,
ucenici uvjezbavaju u paru matiranje.

e Ucenici prate demonstraciju drugog nacina potiskivanja kralja slabije strane pomocu
kralja 1 dame, koju izvodi nastavnik/nastavnica na demonstracionoj tabli (Osnove saha,
strana 58).




casovi 31-34.
Znaju da izvedu mat topom

Ciljevi casova:

e Razumiju da se mat moZze izvesti samo na rubu table kada su kraljevi u opoziciji;

¢ Usvoje znacaj ogranicavanja pokretljivosti kralja slabije strane (odsijecanje kralja) po-
mocu topa;

e Razumiju da kralj slabije strane ulazi u opoziciju tek kada ga protivnicki kralj stavi u
iznudicu kretanjem u obliku ,,konjskog skoka” i znaju to da primijene;

e Razumiju da tek kada kralj slabije strane ude u opoziciju, top potiskuje kralja Sahom ili
daje mat;

e Razumiju znacaj ,,gubljenja tempa” ili ,,priceknog poteza” u matiranju ove vrste;

e Nauce da izbjegnu patne slike;

e Uvjezbaju matiranje kralja koji se u pocetnoj poziciji nalazi u centru table.

Aktivnosti na Casovima:

e Ucenici obnavljaju steCeno znanje postavljajuci pozicije u kojima su zastupljene matne
slike sa topom 1 kraljem. Nastavnik/nastavnica ih obilazi i kontrolise, a pojedini u¢enici
izlaze 1 postavljaju svoje (razlicite) pozicije na demonstracionoj tabli, gdje su zastupljeni
matovi na prvom, osmom redu, a 1 h liniji, na osnovu ¢ega ucenici zakljucuju 1 usvajaju
da se mat izvodi na ivicnim linijama i1 redovima i uz pomo¢ kralja jaCe strane koji u
odnosu na protivnickog stoji u opoziciji (Osnove saha, strana 60).

e Ucenici prate na demonstracionoj tabli matiranje u poziciji kada je kralj slabije strane
odsjecen po ivicnoj liniji ili redu (Osnove Saha, strana 60) i usvajaju princip ulaska
protivni¢kog kralja u opoziciju kada mu se daje mat — iznudicom. Ucenici razumiju da
se do iznudice dolazi manevrom kralja jace strane koji se postavlja u obliku ,,konjskog
skoka” prema protivnickom, kao 1 znacaj ,,pri¢eknog poteza” ili ,,gubljenja tempa” da
bi se ostvario zeljeni polozaj kraljeva (Osnove saha, strana 61).

e Ucenici na demonstracionoj tabli uvjezbavaju matiranje kralja koji je potisnut na rub
table. Ucenici uvjezbavaju u paru kada nastavnik/nastavnica procijeni da je vecina
ucenika usvojila principe matiranja u takvim pozicijama.

e Na demonstracionoj tabli postavljaju patne slike 1 shvataju znacaj pazljive igre u ovoj
vrsti zavrSnica (Osnove saha, strana 62).

e Ucenici analiziraju poziciju u kojoj je kralj slabije strane u centru table i podsti¢u se da
primijene usvojene principe matiranja u ovakvim pozicijama. Nastavnik/nastavnica ih
usmjerava da razumiju da u takvim pozicijama se, u situacijama opozicije, daje Sah da
bi se kralj slabije strane potisnuo jedan red ili liniju blize rubu table, i tako naizmeni¢no
do mata. Ucenici shvataju da na pocCetku veliki znacaj ima procjena gdje ¢e se izvrsiti
matiranje.

e Na demonstracionoj tabli uCenici uvjezbavaju matiranje kralja koji se nalazi u centru
table, a zatim uvjezbavaju u paru.

Priru¢nik
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TEMA IV
6.4. Osnove otvaranja

Klju¢ne rijeci

Otvaranje, otvorene igre, tempo, centar, greska u otvaranju.

Katalog znanja

Ucenik/ucenica treba da:

Minimalni zahtjevi Osnovni zahtjevi Napredni zahtjevi
Usvaja principe otvaranja i zna da |Uocava i primjenjuje znacaj centra | Usvaja principe brzog razvoja
izvede Legalov mat. u fazi otvaranja. figura u otvaranju, redosljeda

u otvaranju, redosljeda razvoja
figura, razumije znacaj vremena i
uocava greSake u otvaranju.

E@ Izvod iz UdZbenika

Ko prije, njemu pobjeda!

Namyjena ovog poglavlja je upoznavanje u¢enika s osnovnim principima u otvaranju i
razumijevanje da greSke u pocetnoj fazi partije nastaju upravo zbog grubog krSenja ovih
principa. Usvajanje principa omogucava ucenicima da primijene ste€eno znanje u sopstvenim
partijama na tema-turnirima, analiziraju greske 1 napreduju u Sahovskoj igri.

Poglavija:

e Principi u otvaranju

¢ Brz razvoj figura

¢ Poucne partije

¢ Borba za centar

¢ Pol Morfi i igra u otvaranju

¢ Greske u otvaranju

Manje poznati pojmovi u tekstu

Otvorene igre, zatvorene igre, Zrtva, kombinacija, otkriveni Sah, dvostruki napad, Saho-
vska simetrija.

@ Plan realizacije programa

Za realizaciju teme Osnove otvaranja predvideno je 20 Casova.
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%OQ Operativni ciljevi

Ucenici/ucenice treba da: br. ¢asova
Znaju osnovne ¢injenice o razvoju Sahovske igre. 1
Usvoje osnovne principe otvaranja i razumiju neophodnost rokade u fazi otvaranja.
Usvoje znacaj centra u fazi otvaranja.

Razumiju da greske u otvaranju znace grubo krSenje principa u otvaranju.
Znaju osnovne greske u otvaranju i kako ih mogu izbjeéi.
Ukupno ¢asova: 20

@ Realizacija ciljeva programa

Znaju osnovne ¢injenice o razvoju Sahovske igre

0|~ [WlN

¢as 35.

Ciljevi Casa:

¢ Znaju porijeklo, nastanak i razvoj Sahovske igre kroz istoriju;

¢ Znaju kad se Sah pojavio u Evropi i kada su ustanovljena sadasnja pravila igre;
e Znaju da ispri¢aju neku zanimljivost iz burne Sahovske istorije.

Aktivnosti na casu:

e Ucenici sluSaju izlaganje nastavnika o istoriji Saha i razvoju Sahovske igre;

e Ucenici prepricavaju zanimljivosti iz Sahovske istorije koje su unaprijed pripremili (u
grupama ili paru), koristeci Siru Sahovsku literaturu, enciklopedije i internet.

Casovi 36-39.
Usvoje osnovne principe otvaranja i razumiju neophodnost rokade u fazi otvaranja

Ciljevi casova:

e Usvoje princip brzog razvoja figura u otvaranju;

e Razumiju znacaj vremena u otvaranju (ne gubiti tempo igrajudi vise puta istom figurom,
damom u ranoj fazi kada moze biti napadnuta sa tempom ili igrati neutralne poteze
pjesacima...);

e Razumiju znacaj redosljeda razvoja figura (pjesSaci e4 ili d4, lake figure...);

e Razumiju znacaj i neophodnost rokade u otvaranju kao moguénost da se kralj skloni na
sigurni dio table, a uvede top u igru.

Aktivnosti na casovima:

e Ucenici prate izlaganje nastavnika/nastavnice o principu brzog razvoja figura u fazi
otvaranja i zapisuju osnovna uputstva o igri u otvaranju;

e Na demonstracionoj tabli analiziraju poucne partije uocavajuci greske koje vode do
mata ili materijalnih gubitaka (Osnove saha, strane 67-68);
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e Ucenici igraju slobodne partije zapisujuci ih, a nastavnik/nastavnica prati partije, bira
one u kojima su odigrane tipicne greske i analiziraju zajedno na demonstracionoj tabli.

casovi 40-42.

Usvoje znacaj centra u otvaranju

Ciljevi casova:

e Razumiju znacaj centra u otvaranju;

e Razumiju povezanost brzog razvoja figura sa borbom za centar (povezanost vrijeme-
prostor);

¢ Primjenjuju steCena znanja u sopstvenim partijama ili razumiju greske koje su ucinili u
fazi otvaranja.

Aktivnosti na casovima:

e Na demonstracionoj tabli ucenici prate 1 analiziraju partije Pola Morfija u kojima se
jasno uocavaju principi igre u otvaranju (Osnove Saha, strane 69-70);

e Ucenici igraju slobodne partije zapisujuci ih, a nastavnik/nastavnica prati partije, bira
one u kojima su odigrane tipicne greske i analiziraju zajedno na demonstracionoj tabli.

casovi 43-46.

Razumiju da greSke u otvaranju znace grubo krSenje principa u otvaranju

Ciljevi casova:
e Znaju koje su tipi¢ne greske u otvaranju;
e Analiziraju i uocavaju tipi¢ne greske u sopstvenim i tudim partijama.

Aktivnosti na casovima:

e Ucenici prate na demonstracionoj tabli prikaz partija u kojima dominira tipi¢na greSka
u otvaranju (Osnove Saha, strane 70—76) 1 analiziraju partije.

e Poslije svakog prikaza greSke, ucenici demonstriraju svoju partiju u kojoj je zastupljena
takva greska, a svi zajedno analiziraju partiju i povezuju steCena znanja sa principima
u otvaranju.

casovi 47-54.
Znaju osnovne greske u otvaranju i kako ih mogu izbjeéi

Ciljevi casova:
e Prakti¢na primjena steCenih znanja na tema-turniru.

Aktivnosti na casovima:
e Ucenici igraju tema-turnir (obavezni potezi su 1.e4 €5 sa brzom rokadom) — u zavisnosti




od grupe moZze se organizovati turnir po Bergerovom sistemu (svako igra sa svakim) ili
po Svajcarskom sistemu;

e Ucenici zapisuju svaku partiju, a domaci zadatak je da do sljedeceg Casa ili blok-Casa
analiziraju svoje partije 1 uoCe greSke u otvaranju, S§to nastavnik/nastavnica provjerava,
ocjenjuje 1 time daje povratnu informaciju o savladanom gradivu.

Priru¢nik
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TEMA'V

6.5. Pjesacke zavrsnice

Klju¢ne rijeci

Pravilo kvadrata, bliska opozicija, udaljena opozicija, kosa opozicija, bocna opozicija,
iviéni pjesaci, pravilo Sestog (tre¢eg) reda, slobodan pjesak, vezani (branjeni) slobodnjak.

Katalog znanja

Ucenik/ucenica treba da:

Minimalni zahtjevi Osnovni zahtjevi Napredni zahtjevi
Usvaja i razumije pravilo U stanju je da izvede ocjenu 1z srediSnjice prelazi u dobijenu
kvadrata; osnovnih pjesackih zavrsnica; zavr$nicu koju brzo realizuje;
Razumije znacaj klju¢nih poljai | Do automatizma rjeSava povoljniju | Razumije znacaj klasifikacije
opozicije; pjesacku zavrsnicu kralj i pjeSak | pjeSaka i povoljnije pjesacke
Zna da remizira poziciju kralj i protiv kralja (kralj na Sestom redu | zavrsnice realizuje uspjesno.
pjesak protiv kralja kada se njegov |— pjeSak na petom redu);
kralj nalazi ispred pjesaka. U mnogim pjesackim zavrSnicama

primjenjuje pravilo opozicije.

E@ lzvod iz Udzbenika

PjeSaci su dusa Saha

Namjena ove cjeline je da upozna u€enike s elementarnim pjeSackim zavr$nicama, pola-
ze¢i od najjednostavnih do sloZenijih. Takode, ona usmjerava uc¢enike u procjeni pjesacke
strukture 1 utice na odluku o prelasku iz sredi$njice u pjeSacku zavrSnicu, kako bi se rea-
lizovala poziciona ili materijalna prednost.

Poglavija:

e Pravilo kvadrata

e Ivicni pjeSaci

e Opozicija

¢ Pravilo Sestog (treéeg) reda
e Slobodan pjeSak

Manje poznati pojmovi u tekstu

Blokirani pjesak, branjeni slobodni pjeSak, igra naslijepo, manevar, strategija, udaljeni
slobodni pjesak.
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@ Plan realizacije programa

Za realizaciju teme PjeSacke zavrsnice predvideno je 14 Casova.

(e~ )

%Oﬁ Operativni ciljevi

Ucenici/ucenice treba da:

br. Casova

Usvoje pravilo kvadrata. 2

Razumiju znacaj opozicije u zavr§nicama. 3

Znaju osobine elementarnih zavr$nica kralj i pjeSak protiv kralja, odnosno pravilo treceg 3

(Sestog) reda.

Znaju klasifikaciju pjesaka. 4

Prepoznaju, imenuju i razumiju razne vrste pjesackih zavrsnica. 2

Ukupno ¢asova: 14

@ Realizacija ciljeva programa

Usvoje pravilo kvadrata

Ciljevi casova:
e Usvoje pojam udaljeni slobodni pjesak;

¢ Znaju da procijene da li kralj slabije strane uspijeva da neutralise protivnickog slobodnog

pjesaka;

¢asovi 55-56.

e Znaju primjenu pravila kvadrata kada se protivnicki pjesak nalazi na pocetnom polju;

¢ Razumiju da pravilo kvadrata ne vazi kada se na kraljevom putu nade prepreka (sopstveni

pjesak);

e Znaju da prepoznaju primjenu ovog pravila u pjesackim zavr$nicama sa dva ili vise

pjesaka.

Aktivnosti na ¢asovima:

¢ Ucenici prate na demonstracionoj tabli poziciju u kojoj se nalazi udaljeni slobodni pjesak
i procjenjuju da li ga protivnicki kralj stize (vec¢ina ucenika ¢e racunati naizmenicno
poteze crnog i bijelog). Zatim prate objasSnjenja nastavnika/nastavnice da postoji
pravilo koje olakSava procjenu i ucenici usvajaju pravilo kvadrata, a zatim uvjezbavaju
procjenu u razli¢itim pozicijama, u zavisnosti od toga koja strana je na potezu i da li je

pjeSak na pocetnoj poziciji.

e Ucenici rjeSavaju poziciju u kojoj se na kraljevom putu nalazi prepreka (sopstveni
pjesak) i zakljucuju da li je to pravilo u ovakvoj poziciji primjenljivo.

¢ Ucenici rjeSavaju pozicije u kojima se nalazi vise pjesSaka, analiziraju i zakljucuju o
mogucénosti primjene pravila kvadrata 1 u drugim pozicijama u kojima pjesaci nijesu

podrzani sopstvenim kraljem (Osnove Saha, strane 79-80).

Priru¢nik
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e Ucenici rjeSavaju unaprijed pripremljene zadatke, zapisuju rjeSenja u sveske 1 kontrolisu
th uz pomo¢ nastavnika/nastavnice.

¢asovi 57-59.

Razumiju znacaj opozicije u zavrSnicama

Ciljevi casova:

¢ Usvoje pojmove bliska, udaljena, kosa, bocna opozicija;

¢ Primjenjuju opoziciju u jednostavnijim pozicijama (s jednim pjeSakom);
e Prepoznaju sloZenije pozicije u kojima opozicija ima presudnu ulogu;

¢ Prepoznaju pozicije u kojima pravilo opozicije nema znacaj.

Aktivnosti na casovima:

e Ucenici se upoznaju s osnovnom pozicijom u zavrsnici kralj 1 pjeSak (na Sestom redu)
protiv kralja (Osnove saha, strana 84). Ucenici analiziraju poziciju kada je bijeli na
potezu i kada je crni na potezu i zakljucuju da je strana koja izlazi iz opozicije u nekom
gubitku. Na taj nac¢in mogu zakljuciti znacaj vladanja opozicijom.

e Ucenici se upoznaju sa pozicijama u kojima odlucujucu ulogu ima bliska opozicija
— kosa 1 bo¢na (Osnove Saha, strana 84). Analiziraju pozicije uz pomoc¢ nastavnika/
nastavnice.

e Ucenici usvajaju pojam udaljena opozicija, analiziraju pozicije u kojima je ovakva
opozicija presudna za ishod partije (Osnove saha, strana 85-86).

e Ucenici rjeSavaju unaprijed pripremljene pozicije u kojima opozicija ima odlucujuci
znacaj, analiziraju rjeSenja uz pomo¢ nastavnika/nastavnice.

casovi 60-62.

Znaju osobine elementarnih zavrSnica kralj i pjeSak protiv kralja, odnosno pravilo
treceg (Sestog) reda

Ciljevi casova:

e Usvajaju pravilo Sestog (tre¢eg) reda u pozicijama gdje se kralj nalazi ispred pjesaka i
razumiju da tada opozicija nema znacaj;

e Znaju da se Sesti (tre¢i) red osvaja primjenom pravila opozicije;

e Znaju da prepoznaju gdje se moze primijeniti ovo pravilo i primjenjuju ga u sloZzenijim
pozicijama.

Aktivnosti na casovima:

e Ucenici obnavljaju pravilo 1 vrste opozicije.

e Ucenici se upoznaju sa pravilom Sestog (treeg) reda i analiziraju osnovne pozicije u
kojima se demonstrira primjena tog pravila (Osnove Saha, strana 87—88).

e Ucenici povezuju pravila opozicije i Sestog (tre¢eg) reda 1 zakljucuju da je primjena pra-
vila opozicije sredstvo za osvajanje Sestog (tre¢eg) reda (Osnove saha, strana 88—89).




e Uz pomo¢ nastavnika/nastavnice na demonstracionoj tabli uc¢enici rjeSavaju pozicije u
kojima je moguce primijeniti pravilo Sestog (treceg) reda, a zatim samostalno rjeSavaju
unaprijed pripremljene zadatke.

casovi 63-64.
Znaju Kklasifikaciju pjeSaka — ivi¢ni pjeSaci

Ciljevi casova:

e Razumiju da u slucaju ivicnih pjeSaka (a i h) pravilo opozicije se ne moze primijeniti
da bi se partija dobila;

¢ Primjenjuju metod potiskivanja kralja slabije strane kao put za dobitak;

e Znaju nacin dostizanja remija blokadom kralja jace strane na ivi¢noj liniji.

Aktivnosti na casovima:

e Ucenici analiziraju osnovnu poziciju u kojoj jaca strana obezbjeduje put sopstvenom
pjesaku tako Sto potiskuje ,,tijelom” protivni¢kog kralja i shvataju da je tada pozicija za
jacu stranu dobijena.

e Ucenici analiziraju osnovnu remi poziciju s ivicnim pjeSakom u kojoj je kralj slabije
strane ostvario kontrolu polja promocije i razumiju jedan od nacina borbe slabije strane
u dostizanju remija.

e Ucenici analiziraju osnovnu remi poziciju s ivicnim pjeSakom u kojoj je kralj slabije
strane blokadom onemogucio kralja jace strane da izade s ivicne linije 1 oslobodi put
svom pjesaku 1 razumiju drugi nac¢in borbe slabije strane u dostizanju remija.

¢ Na demonstracionoj tabli uz pomo¢ nastavnika/nastavnice u¢enici analiziraju sloZenije
pozicije u kojima primjenjuju principe dostizanja dobitka ili remija s iviénim pjeSakom
(Osnove saha, strana 82).

¢ Ucenici samostalno rjeSavaju unaprijed pripremljene pozicije s ivicnim pjeSakom, zapi-
suju u sveske 1 kontroliSu s nastavnikom/nastavnicom.

c¢asovi 65-66.

Znaju Klasifikaciju pjeSaka — slobodan pjeSak

Ciljevi casova:

e Usvajaju pojam slobodan pjeSak na krilu i vezani (branjeni) slobodan pjesSak;

e Shvataju da slobodan pjeSak ograni¢ava pokretljivost protivnickog kralja;

¢ Primjenjuju pravilo kvadrata u slozenijim pozicijama u kojima se pojavljuje slobodan
pjesak na krilu 1 shvataju plan dobitka koji se sastoji u zrtvi slobodnog pjeSaka da bi se
odvukao protivnicki kralj;

e Shvataju da je branjeni slobodni pjesak jaci od nebranjenog slobodnog pjeSaka 1 znaju
plan dobitka u takvim pozicijama.

Priru¢nik
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Aktivnosti na casovima:

e Ucenici ponavljaju pravilo kvadrata kako bi zakljucili da je kralj slabije strane prinuden
da bude u kvadratu pjesaka.

e Ucenici primjenjuju pravilo kvadrata kao plan dobitka u pozicijama u kojima jaca strana
ima udaljenog slobodnjaka koga Zrtvuje radi odvlacenja protivnickog kralja od odbrane
svojih pjesaka na suprotnom krilu (Osnove saha, strane 90-91).

e Ucenici analiziraju pozicije s vezanim (branjenim) slobodnim pjeSakom, usvajaju taj
pojam 1 zakljucuju da je strana sa takvim pjeSakom u prednosti zbog aktivnijeg kralja.

e Ucenici usvajaju metod dobitka koji se sastoji u obilasku kralja i osvajanju materijala
(Osnove saha, strane 92-93).

e Na demonstracionoj tabli uz pomo¢ nastavnika/nastavnice ucenici analiziraju unaprijed
pripremljene zadatke sa slobodnim pjesakom.

casovi 67-68.

Prepoznaju, imenuju i razumiju razne vrste pjesackih zavrsnica

Ciljevi casova:

e Provjera steCenog znanja o elementarnim pjesackim zavr$nicama i principima koji se
koriste u razli¢itim pozicijama.

Aktivnosti na casovima:

e Ucenici samostalno rjesavaju pozicije razlicitog nivoa slozenosti u pjeSackim zavrsni-
cama.




SAH 1

1. Odredenje predmeta

U principu ovaj program biraju ucenici koji su uspjesno ovladali programom Osnovi sa-
ha, ali mogu da ga biraju i ucenici bilo kojeg razreda (sedmi, osmi ili deveti) koji smatraju
da vladaju materijom koja se izu¢ava u programu Osnovi Saha. 1zuCava se sa dva Casa
sedmicno, Sto na nivou Skolske godine iznosi 68 ¢asova. Po pravilu, kad god to skola moze
da organizuje, nastava se realizuje u blok ¢asovima.

2. Opiéti ciljevi predmeta

Izu¢avanje izbornog predmeta Sah I treba kod uéenika da:

» omoguc¢i harmonic¢an razvoj intelektualne, eticke, estetske i socijalne komponente licno-
sti;

* razvije karakterne crte licnosti, kao $to su upornost i preciznost;

* razvije sposobnost imaginacije i stvaralastva;

* postavi temelje za dalji rad na usavrSavanju u Sahu;

* pruzi saznanje da ucenje moze da se realizuje kroz igru.
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3. Obavezni ciljevi i sadrzaji programa

Programom Sah I predvideno je $est obaveznih tema:
e Otvaranja — otvorene igre;

e Razlicite figure u borbi protiv pjesaka;

e Svojstva, polozaj 1 uzajamno dejstvo figura;

e Matiranje u dva poteza;

¢ Pjesacke zavrsnice;

e Topovske zavrs$nice.

4. Plan realizacije programa

Za realizaciju programa Sah [ predvideno je 68 casova — dva Casa sedmicno, sa
preporukom Skolama da nastavu sedmic¢no organizuju kao blok nastavu.

Obavezne teme: broj ¢asova
Otvaranja — otvorene igre 22
Razlicite figure u borbi protiv pjesaka 12
Svojstva, polozaj 1 uzajamno dejstvo figura 8
Matiranje u dva poteza 12
Pjesacke zavrsnice 4
Topovske zavrSnice 10
Ukupno: 68

5. Realizacija ciljeva programa

Dat je raspored operativnih ciljeva u okviru svake od obaveznih tema i broj ¢asova
predvidenih za realizaciju svakog od predvidenih ciljeva.

Ucenici/ucenice treba da: br. ¢asova
Otvaranja — otvorene igre tema I
Znaju i prepoznaju sliku koja nastaje nakon odigranih prvih 5 poteza italijanske partije. 3

Usvajaju osnovne principe i ideje italijanske partije.

Znaju i prepoznaju sliku koja nastaje nakon odigranih prvih 5 poteza Spanske partije.
Usvajaju osnovne principe i ideje Spanske partije.

Znaju i prepoznaju sliku koja nastaje nakon odigranih prvih 5 poteza Ruske odbrane.
Usvajaju osnovne principe i ideje Ruske odbrane.

Znaju i prepoznaju sliku koja nastaje nakon odigranih prvih 5 poteza skotske partije.
Usvajaju osnovne principe i ideje Skotske partije.
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moze da dobije partiju.

Razli¢ite figure u borbi protiv pjesaka tema 11
Znaju i prepoznaju zavrsnicu dama protiv pjesaka. 1
Znaju i prepoznaju sluc¢ajeve u kojima je mogu¢ dobitak dame protiv pjeSaka i slucajeve u 3
kojima taj dobitak nije moguc.

Znaju i prepoznaju zavrsnicu fop protiv pjesaka. 1
Znaju i prepoznaju slucajeve u kojima je mogu¢ dobitak topa protiv pjesaka i slucajeve u 3
kojima taj dobitak nije mogu¢.

Znaju i prepoznaju zavrsnicu laka figura protiv pjesaka. 1
Znaju i prepoznaju slucajeve u kojima je mogu¢ nerijesen ishod lake figure protiv pjeSaka i 3
slucajeve u kojima taj ishod nije moguc¢.

Svojstva, poloZaj i uzajamno dejstvo figura tema I11
Prepoznaju pozicije u kojima je mogu¢ dvojni udar i pozicije u kojima 5
dvojni udar nije moguc.

Znaju osnovna svojstva figura. 1
Znaju i prepoznaju polozaj kralja (10§ ili dobar) u odnosu na svaku svoju figuru. 2
Matiranje u dva poteza tema IV
Prepoznaju pozicije u kojima jedna strana moze da izvede mat u dva poteza. 6
Prepoznaju olakSavajuce i otezavajuce okolnosti pri izvodenju mata u dva poteza. 6
Pjesacke zavrSnice tema V
Znaju klasifikacije pjesaka i tipove zavrsnica u vezi sa njima. 2
Usvoje trougaoni manevar. 2
Topovske zavrSnice tema VI
Znaju i prepoznaju osnovne tipove topovskih zavrsnica. 3
Znaju i prepoznaju poziciju top i pjesak protiv topa u kojoj je izvjestan nerijesen ishod. 3
Znaju i prepoznaju poziciju top i pjesak protiv topa u kojoj jedna strana 4

6. Realizacija programa Sah 1

Uvod

Ovaj dio Priru¢nika namijenjen je neposrednom pripremaniju i realizaciji programa Sak
1. U njemu su obradene sve predvidene teme: Otvaranja — otvorene igre, Razlicite figure u
borbi protiv pjeSaka, Svojstva, polozaj i uzajamno dejstvo figura, Matiranje u dva poteza,

Pjesacke zavrSnice i1 topovske zavrsnice.
Svako poglavlje sadrzi:
e naziv teme;
e kljucne rijeci;
e katalog znanja;
e izvod iz UdZzbenika;
e manje poznate pojmove u tekstu;
e plan realizacije programa;
e operativne ciljeve programa;
e realizaciju programa.

Priru¢nik
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Svaki dio poglavlja je svojevrsni vid pomo¢i nastavniku/nastavnici u pripremanju i rea-

lizaciji ciljeva programa:

¢ Kljucne rijeci uvode se i obraduju u okviru svake teme, a odnose se na njene osnovne
1 najvaznije pojmove koji organizuju sadrzaj svake teme. Nastavniku/nastavnici sluze
tako §to organizuju sadrzaje ucenja.

e Katalog znanja predstavlja popis zahtjeva razvrstanih na tri nivoa: minimalni, osnovni
1 napredni zahtjevi. Minimalni zahtjevi poklapaju se sa predvidenim standardom znanja
1 govore o tome $ta bi svaki u€enik/ca trebalo da zna ili umije nakon ucenja. Osnovni
1 napredni zahtjevi omogucavaju prilagodavanje programa viSim moguénostima poje-
dinih ucenika u odjeljenju, a sluZe nastavniku/nastavnici da uspjesno sprovede indi-
vidualizaciju nastave Saha u odjeljenju.

¢ Izvod iz Udzbenika objasnjava strukturu teksta i odnos izmedu sadrzaja i predvidenih
ciljeva programa. Omogucava bolje uskladivanje sadrzaja UdZbenika sa predvidenim
ciljevima programa.

e Manje poznati pojmovi u tekstu Udzbenika su navedeni 1 objasnjeni u rje¢niku poslije
svake tematske cjeline, a usmjeravaju nastavnika/cu da provjeri njihovo razumijevanje,
jer je ono neophodno sa stanovista povezanosti sa sadrzajima i ciljevima programa.

¢ Plan realizacije programa dat je za svih Sest predvidenih tema, broj ¢asova predvidenih
za realizaciju svakog operativnog cilja.

¢ Realizacija programa podrazumijeva da se uz svaki predvideni cilj navede jedan ili
viSe predloga njegove realizacije, odnosno jedan ili viSe scenarija Casa (pripreme), a
svaki scenario sadrzi ciljeve €asa 1 aktivnosti u¢enika na ¢asu. Nastavniku/nastavnice se
nudi nekoliko pocetnih ideja koje ¢e mu predstavljati model 1 oslonac u radu, a njegov/
njen zadatak je da jednu od njih konkretizuje 1 prilagodi svojim u€enicima. Njemu/njoj
je ostavljena sloboda da bude kreativan/kreativna 1 izradi sopstveni scenario ¢asa, uz
uslov da on bude prilagoden ciljevima programa.




6.1. Otvaranja — otvorene igre

Klju¢ne rijeci

Otvorene igre, varijanta, italijanska partija, Spanska partija, ruska partija, Skotska partija,

manevar.

Katalog znanja

Ucenik/ucenica treba da:

TEMA |

Minimalni zahtjevi

Osnovni zahtjevi

Napredni zahtjevi

Zna pocetne poteze italijanske,
Spanske, ruske ili Skotske partije.

Bez greske izvodi prvih 5 poteza
italijanske, Spanske, ruske ili
Skotske partije.

Zna osnovne planove igre
italijanske, Spanske, ruske ili
Skotske partije.

lzvod iz UdZzbenika

Otvorene igre
Namjena ove teme je da ucenicima pomogne da savladaju osnovne poteze i ideje itali-
janske, Spanske, ruske i Skotske partije. Pored osnovnih pozicija u ovim otvaranjima, date
su 1 neke karakteristicne ideje 1 planovi igre u odredenim varijantama i izabrane partije
Sahovskih velikana koje prikazuju te ideje.
Poglavija:
e Italijanska partija
= Sistem sa 4.c3
* Mirna varijanta
o Spanska partija
" Varijanta izmjene
= Marsalov napad
= Cigorinova varijanta
¢ Ruska odbrana
» Laskerova varijanta
" Varijanta sa damama u igri (5.d4)
o Skotska partija
" Varijanta 5...Sc3
* Plan 5.Sc6

Manje poznati pojmovi u tekstu

Getingenski rukopis, inicijativa, kompenzacija, uporiste, vezivanje (djelimi¢no), viljuska
(ili makaze), zrtva.

Priru¢nik
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@ Plan realizacije programa

Za realizaciju teme Otvaranja — otvorene igre predvideno je 22 Casa.

(e

%Oﬁ Operativni ciljevi
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Ucenici/ucenice treba da:

br. ¢asova

Znaju i prepoznaju sliku koja nastaje nakon odigranih prvih 5 poteza italijanske partije. 3
Usvajaju osnovne principe i ideje italijanske partije. 2
Znaju i prepoznaju sliku koja nastaje nakon odigranih prvih 5 poteza Spanske partije. 5
Usvajaju osnovne principe i ideje Spanske partije. 2
Znaju i prepoznaju sliku koja nastaje nakon odigranih prvih 5 poteza Ruske odbrane. 3
Usvajaju osnovne principe i ideje Ruske odbrane. 2
Znaju i prepoznaju sliku koja nastaje nakon odigranih prvih 5 poteza Skotske partije. 3
Usvajaju osnovne principe i ideje Skotske partije. 2
Ukupno ¢asova: 22
Realizacija ciljeva programa
casovi 1-3.

Znaju i prepoznaju sliku koja nastaje nakon odigranih prvih 5 poteza italijanske

partije

Ciljevi casova:

e Razumiju da su se otvorene igre istorijski javile prve zbog bogatih napadackih mogu-

¢nosti;
e Usvoje prve poteze italijanske partije;

e Razumiju principe borbe i planove igre u italijanskoj partiji za bijelog 1 crnog.

Aktivnosti na ¢asovima:

e Prate izlaganje nastavnika/nastavnice o istorijskom razvoju italijanske partije.

e Na demonstracionoj tabli prate osnovne poteze italijanske partije nastale poslije tre-
¢eg poteza, diskutuju o planovima igre, povezuju sa steCenim znanjima o osnovnim
principima igre u otvaranju (brz razvoj figura i borba za centar) 1 zapisuju poteze u

sveske.

e Ucenici diskutuju o moguéim potezima i planovima za nastavak igre poslije osnovne
pozicije, a nastavnik/nastavnica provjerava razumijevanje osnovnih principa igre u
otvaranju i izdvaja dva nastavka (3.c3 1 mirna varijanta — Magija igre, strane 91 11) koja
im demonstrira na tabli obrazlazu¢i (ili rezimiraju¢i ve¢ receno) ideje poteza i planove

igre za bijelog i crnog. Ucenici te dvije varijante zapisuju u sveske.

e Ucenici prepoznaju osnovne ideje varijanti za bijelog i crnog kroz analizu izabranih

partija (Magija igre, strane 10—13).




Alternativno

Nastavnik/nastavnica moze gore navedene planirane aktivnosti da sprovede koristeci,
umjesto demonstracione table, CD na kome se nalaze planirani sadrzaji za obradu. U tom
slucaju bi se prvo razmatrala jedna varijanta s izabranim partijama, a zatim druga.

casovi 4-5.
Usvajaju osnovne principe i ideje italijanske partije

Ciljevi casova:
¢ Primjena ideja i principa italijanske partije kroz prakti¢nu igru.

Aktivnosti na ¢asovima:

e Ucenici igraju tema-turnir (I 1 Il kolo), gdje su obavezni osnovni potezi italijanske parti-
je. U zavisnosti od veli¢ine grupe, moZe se igrati turnir po Bergerovom ili Svajcarskom
sistemu, gdje nastavnik/nastavnica na pocetku objasni da ¢e se poslije obrade svakog
otvaranjaigrati partije s obaveznim potezima tog otvaranja. Ucenici mogu da samostalno
biraju varijantu koju ¢e igrati. Tokom turnira zapisuju partije i analiziraju poslije svakog
kola.

casovi 6-7.
Znaju i prepoznaju sliku koja nastaje nakon odigranih prvih 5 poteza Spanske
partije (varijanta izmjene)

Ciljevi casova:

e Razumiju da je Spanska partija istorijski dugo vremena bila u sjenci italijanske partije;

e Usvoje prve poteze Spanske partije;

e Razumiju principe borbe 1 planove igre u varijanti izmjene u Spanskoj partiji za bijelog
1 crnog.

Aktivnosti na ¢asovima:

¢ Prate izlaganje nastavnika/nastavnice o istorijskom razvoju Spanske partije 1 anegdotu
o nastanku poteza 3.Lb5.

¢ Na demonstracionoj tabli prate osnovne poteze Spanske partije nastale poslije treceg po-
teza (3.Lb5), diskutuju o planovima igre, povezuju sa ste¢enim znanjima o osnovnim pri-
ncipima igre u otvaranju (brz razvoj figura i borba za centar) i zapisuju poteze u sveske.

e Ucenici diskutuju o mogu¢im potezima i1 planovima za nastavak igre poslije osnovne
pozicije, a nastavnik/nastavnica provjerava razumijevanje osnovnih principa igre u
otvaranju i izdvaja varijantu izmjene (Magija igre, strane 14—17) koju im demonstrira
na tabli obrazlazu¢i ideje poteza i planove igre za bijelog i crnog. Ucenici varijantu
zapisuju u sveske.

e Ucenici prepoznaju osnovne ideje varijante za bijelog i crnog kroz analizu izabranih
partija Lasker — Kapablanka i Lasker — Stajnic (Magija igre, strane 10—13).

Priru¢nik



Alternativno
Nastavnik/nastavnice moze gore navedene planirane aktivnosti da sprovede koristeci,
umjesto demonstracione table, CD na kome se nalaze planirani sadrzaji za obradu.

casovi 8-10.
Znaju i prepoznaju sliku koja nastaje nakon uvodnog poteza MarSalovog napada
(8...d5) i Cigorinove varijante (9...Sa5) u $panskoj partiji

Ciljevi casova:

e Usvoje prve poteze 1 sliku u MarSalovom napadu 1 Cigorinovoj varijanti;

e Razumiju principe borbe i planove igre u tim varijantama u Spanskoj partiji za bijelog
1 crnog.

Aktivnosti na ¢asovima:

e Ucenici prate na demonstracionoj tabli uvodne poteze Marsalovog napada i1 zapisuju ih
u svesku.

¢ Diskutuju s nastavnikom/nastavnicom o planovima igre za bijelog i crnog poslije klju-
¢nog poteza 8...d5 1 usvajaju sliku nakon tog poteza.

e Analiziraju istorijsku partiju Kapablanka — Marsal, Njujork 1918. kako bi usvojili pla-
nove igre za bijelog i crnog.

e Ucenici prate na demonstracionoj tabli uvodne poteze Cigorinove varijante i zapisuju
ih u svesku.

¢ Diskutuju s nastavnikom/nastavnicom o planovima igre za bijelog i crnog poslije
kljucnog poteza 9...Sa5 1 usvajaju sliku nakon tog poteza.

e Analiziraju izabranu partiju Karpov — Anderson, Stokholm 1969. kako bi usvojili pla-
nove igre za bijelog i crnog.

Alternativno
Nastavnik/nastavnica moze gore navedene planirane aktivnosti da sprovede koristeci,
umjesto demonstracione table, CD na kome se nalaze planirani sadrzaji za obradu.

casovi 11-12.
Usvajaju osnovne principe i ideje Spanske partije

Ciljevi casova:
e Primjena ideja i principa Spanske partije kroz prakti¢nu igru.

Aktivnosti na ¢asovima:

e Ucenici igraju tema-turnir (III i IV kolo), gdje su obavezni osnovni potezi Spanske
partije. Ucenici mogu da samostalno biraju varijantu koju ¢e igrati, ali se preporucuje da
jedna od njih bude varijanta izmjene. Tokom turnira zapisuju partije i analiziraju poslije
svakog kola.




casovi 13-15.
Znaju i prepoznaju sliku koja nastaje nakon odigranih uvodnih poteza Ruske od-
brane

Ciljevi casova:

e Usvoje osnovnu poziciju Ruske odbrane;

e Usvoje prve poteze Laskerove varijante (5.De2) i varijante sa damama u igri (5.d4);
e Razumiju principe borbe i planove igre u Ruskoj odbrani za bijelog i crnog.

Aktivnosti na Casovima:

e Prate izlaganje nastavnika/nastavnice o nastanku i razvoju Ruske odbrane.

e Na demonstracionoj tabli prate osnovne poteze Ruske odbrane nastale poslije drugog
poteza, diskutuju o planovima igre, povezuju sa steCenim znanjima o osnovnim pri-
ncipima igre u otvaranju (brz razvoj figura i borba za centar) i zapisuju poteze u
sveske.

e Ucenici diskutuju o mogué¢im potezima i planovima za nastavak igre poslije osnovne
pozicije, a nastavnik/nastavnica provjerava razumijevanje osnovnih principa igre
u otvaranju i izdvaja dva nastavka (Laskerova varijanta 1 varijanta sa damama u igri
— Magija igre, strane 23-24) koja im demonstrira na tabli obrazlazu¢i ideje poteza i
planove igre za bijelog i crnog. Ucenici te dvije varijante zapisuju u sveske.

e Ucenici prepoznaju osnovne ideje varijanti za bijelog i crnog kroz analizu izabranih
partija (Lasker — Marsal, Sant Peterbugr, 1914. i Kasparov — Karpov, Moskva, 1984.
— Magija igre, strane 23 1 25).

Alternativno

Nastavnik/nastavnica moze gore navedene planirane aktivnosti da sprovede koristeci,
umjesto demonstracione table, CD na kome se nalaze planirani sadrzaji za obradu. U tom
slucaju bi se prvo razmatrala jedna varijanta s izabranim partijama, a zatim druga.

¢asovi 16-17.

Usvajaju osnovne principe i ideje Ruske odbrane

Ciljevi casova:
¢ Primjena ideja i principa Ruske odbrane kroz prakti¢nu igru.

Aktivnosti na Casovima:

e Ucenici igraju tema-turnir (V1 VI kolo), gdje su obavezni osnovni potezi Ruske odbrane.
Ucenici mogu da samostalno biraju varijantu koju ¢e igrati. Tokom turnira zapisuju
partije i analiziraju poslije svakog kola.

Priru¢nik
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casovi 18-20.
Znaju i prepoznaju sliku koja nastaje nakon odigranih uvodnih poteza Skotske pa-
rtije

Ciljevi ¢asova:

e Usvoje osnovnu poziciju Skotske partije koja nastaje poslije 4.Sxd4;

e Usvoje prve poteze varijante 5.Sc3 1 varijante 5.Sc6;

e Razumiju principe borbe i planove igre u Skotskoj partiji za bijelog i crnog.

Aktivnosti na Casovima:

¢ Prate izlaganje nastavnika/nastavnice o nastanku i razvoju skotske partije.

e Na demonstracionoj tabli prate osnovne poteze Skotske partije nastale poslije Cetvrtog
poteza bijelog, diskutuju o planovima igre, povezuju sa steCenim znanjima o osnovnim
principima igre u otvaranju (brz razvoj figura i borba za centar) 1 zapisuju poteze u
sveske.

e Ucenici diskutuju o mogué¢im potezima i planovima za nastavak igre poslije osnovne
pozicije, a nastavnik/nastavnica provjerava razumijevanje osnovnih principa igre u
otvaranju i izdvaja dva nastavka (varijanta 5.Sc31 varijanta 5.Sc6 — Magija igre, strane
27 1 30) koja im demonstrira na tabli obrazlazuci ideje poteza i planove igre za bijelog
1 crnog. Ucenici te dvije varijante zapisuju u sveske.

e Ucenici prepoznaju osnovne ideje varijanti za bijelog i crnog kroz analizu izabranih
partija (Spilman — Lasker, Moskva, 1935. i Kasparov — Karpov, Tilburg, 1991. — Magija
igre, strane 28 1 30).

Alternativno

Nastavnik/nastavnica moze gore navedene planirane aktivnosti da sprovede koristeci,
umjesto demonstracione table, CD na kome se nalaze planirani sadrzaji za obradu. U tom
slu¢aju bi se prvo razmatrala jedna varijanta s izabranim partijama, a zatim druga.

casovi 21-22.

Usvajaju osnovne principe i ideje Skotske partije

Ciljevi ¢asova:
¢ Primjena ideja i principa Skotske partije kroz prakti¢nu igru.

Aktivnosti na Casovima:

e Ucenici igraju tema-turnir (VII — IX kolo), gdje su u prva dva kola obavezni osnovni
potezi Skotske partije. UCenici mogu da samostalno biraju varijantu koju ¢e igrati. U IX
kolu ucenici biraju otvaranje po Zelji. Tokom turnira zapisuju partije i analiziraju poslije
svakog kola.




6.2. Razlicite figure u borbi protiv pjesaka

Klju¢ne rijeci

TEMA

Dobitak tempa pomocu Saha topom, krivougli lovac, blokiranje pjesaka, odsijecanje

kralja topom po petom redu.

Katalog znanja

Ucenik/ucenica treba da:

Minimalni zahtjevi

Osnovni zahtjevi

Napredni zahtjevi

Realizuje poziciju dama protiv
pjesaka (pjesak na pretposljednjem
redu—b, d, e ili g linija);

Remizira poziciju pjesak protiv
dame (pjesak na pretposljednjem
redu —a, c, fili h linija);

Uspjesno realizuje poziciju top
protiv pjesaka, u slucaju povoljnog
polozaja kralja.

Prepoznaje i uspjesno realizuje
slozenije dobitke u poziciji dama
protiv pjesaka;

Uspjesno realizuje slozenije
pozicije top protiv pjesaka;
Uspjesno remizira pozicije skakac
protiv odmaklog pjesaka.

U stanju je da u praksi, pri
vremenskoj oskudici, izvede
dobitak dame protiv pjeSaka na
pretposljednjem redu, na b, d, e ili
¢ liniji;

Uspjesno rjesava studijske pozicije
pjesak protiv topa;

Uspjesno rjesava studijske pozicije
pjesak protiv lake figure.

E‘E? I1zvod iz UdZbenika

Figure protiv pjeSaka

Svrha ovog poglavlja je upoznavanje ucenika sa zavr$nicama u kojoj jedna strana ima
figuru u borbi protiv pjeSaka, sticanje znanja kada se velika materijalna prednost moze
realizovati, a kada se zbog specifi¢ne pozicije partija zavrSava remijem. Pored toga, cilj je 1
prikazivanje osnovnih remi pozicija u situacijama kada, pored lake figure viSe, jaca strana

ima 1 pjeSaka.
Poglavija:
e Dama protiv pjeSaka

¢ Top protiv jednog pjesaka

¢ Lovac protiv pjesaka
e Skakac protiv pjeSaka
e Osnovne remi pozicije

Manje poznati pojmovi u tekstu

Vezivanje (potpuno), osnovne remi pozicije.

Priru¢nik
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@ Plan realizacije programa

Za realizaciju teme Razlicite figure u borbi protiv pjesaka predvideno je 12 Casova.

%OQ Operativni ciljevi

Ucdenici/ucenice treba da: br. ¢asova
Znaju i prepoznaju zavrSnicu dama protiv pjesaka. 1
Znaju i prepoznaju slucajeve u kojima je mogu¢ dobitak dame protiv pjesaka i slucajeve u 3
kojima taj dobitak nije moguc.

Znaju i prepoznaju zavrsnicu top protiv pjesaka. 1
Znaju i prepoznaju sluc¢ajeve u kojima je mogu¢ dobitak topa protiv pjesaka i slucajeve u 3
kojima taj dobitak nije moguc.

Znaju i prepoznaju zavrsnicu laka figura protiv pjesaka. 1
Znaju i prepoznaju sluc¢ajeve u kojima je mogué nerijesen ishod lake figure protiv pjesaka i 3
slucajeve u kojima taj ishod nije mogu¢.

Ukupno ¢asova: 12

@ Realizacija ciljeva programa
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casovi 23-26.

Znaju i prepoznaju zavrSnicu dama protiv pjeSaka i znaju i prepoznaju slucajeve u
kojima je mogu¢ dobitak i slucajeve u kojima taj dobitak nije mogu¢é

Ciljevi ¢asova:

e Znaju kada je ova zavrSnica dobijena za jacu stranu;

e Znaju kada strana sa damom ne moze da realizuje prednost;

e Znaju da primijene princip dobitka za jacu stranu;

¢ Znaju da remiziraju kao slabija strana u specijalnim pozicijama.

Aktivnosti na casovima:

e Ucenici se upoznaju sa pozicijama u kojima se kralj jaCe strane nalazi ispred pjeSaka
1 zakljucuju da su takve pozicije dobijene za jacu stranu nezavisno od polozaja dame
(Magija igre, strana 34).

e Ucenici se upoznaju sa pozicijama u kojima dama kontroliSe polje promocije pjeSaka, a
kralj slabije strane nije u mogucnosti da to ucini. Zaklju€uju da su takve pozicije uvijek
dobijene za jacu stranu, jer dama zauzima polje promocije (Magija igre, strana 35).

e Ucenici zakljuuju o najjednostavnijem dobitku za jaCu stranu — osvajanju pjeSaka,
koje se izvodi blokadom pjeSaka, a potom njegovim osvajanjem zajedni¢kim dejstvom
kralja i dame.

e Ucenici analiziraju sloZeniju poziciju u kojoj kralj slabije strane kontroliSe polje
promocije pjeSaka koji se nalazi na drugom redu na e liniji (Magija igre, strana 35).
Zakljucuju da je dobitak za jacu stranu jedino mogu¢ uklju¢ivanjem kralja u borbu, uz




¢iju pomoc¢ se izvodi osvajanje pjeSaka. Nakon toga, nastavnik/nastavnica demonstrira
nacin dobitka protiv pjeSaka na drugom (sedmom) redu.

e Ucenici uvjezbavaju u paru (naizmjeni¢no) dobitak dame protiv pjeSaka na drugom
(sedmom) redu na centralnim linijama (d 1 e).

¢ Ucenici analiziraju poziciju na demonstracionoj tabli u kojoj se pjeSak nalazi na a (ili h)
liniji na drugom (sedmom) redu (Magija igre, strana 36). ZakljuCuju da se gore nave-
deni princip dobitka ne moZe primijeniti zbog patnih motiva.

¢ Ucenici analiziraju poziciju na demonstracionoj tabli u kojoj se pjesak nalazi na c (ili f)
liniji na drugom (sedmom) redu (Magija igre, strana 36). ZakljuCuju da se gore nave-
deni princip dobitka ne moZe primijeniti zbog patnih motiva.

e Ucenici zakljucuju da u sli¢nim pozicijama slabija strana postize remi kada se pjeSak
nalazi na a, ¢, fili h liniji, 1 to pomocu pata, a da jaca strana dobija ako su pjesaci na b,
d, e ili g liniji.

e Ucenici uvjezbavaju postizanje remija za slabiju stranu u pozicijama gdje pjeSaci
zauzimaju a, ¢, fili h liniju.

Alternativno

Nastavnik/nastavnica moze gore navedene planirane aktivnosti da sprovede koristeci, umje-
sto demonstracione table, CD na kome se nalaze planirani sadrzaji za obradu. U¢enici mogu
na kompjuteru da uvjezbavaju dobitak dame protiv pjesaka (igra protiv Sahovskog programa).

casovi 27-30.
Znaju i prepoznaju zavrsnicu top protiv pjeSaka i znaju i prepoznaju slu¢ajeve u
kojima je mogu¢é dobitak i slu¢ajeve u kojima taj dobitak nije mogué

Ciljevi casova:

e Znaju kada je ova zavrSnica dobijena za jacu stranu;

e Znaju kada strana sa topom ne moze da realizuje prednost;

e Znaju da primijene princip dobitka za jacu stranu;

e Znaju kada su takve pozicije remi;

¢ Prepoznaju specijalne pozicije u kojima strana sa pjeSakom dobija.

Aktivnosti na casovima:

e Ucenici analiziraju pozicije (Magija igre, strana 38) 1 usvajaju princip dobitka odsije-
canjem kralja topom po petom redu.

e Ucenici analiziraju poziciju u kojoj jaca strana ostvaruje dobitak tempa pomocu Saha
1 razumiju kako se moze poboljsati polozaj topa u slicnim pozicijama (Magija igre,
strana 39).

e Ucenici analiziraju pozicije u kojima jaca strana uspijeva da osvoji pjeSaka zajedni¢kim
dejstvom kralja 1 topa 1 uce kako se sli¢ne pozicije dobijaju (Magija igre, strana 39).

¢ Na demonstracionoj tabli u€enici prate nastavnika/nastavnice koji objasnjava Barbijeovu
studiju iz 1895. godine u kojoj slabija strana uspijeva da izvrSi promociju pjesaka.
Ucenici prije promocije pjeSaka analiziraju poziciju i zapisuju svoja rjeSenja, a potom
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nastavnik/nastavnica prikazuje originalni nastavak u kome je remi (6.c8D? — Barbije) 1
analizu sveStenika Savedre u kojoj se pokazuje dobitak za stranu sa pjeSakom (6.c8T!).
e Ucenici rjeSavaju unaprijed pripremljene zadatke na nastavnim listi¢ima ili CD-u.

casovi 31-32.
Znaju i prepoznaju zavrSnicu lovac protiv pjeSaka i znaju i prepoznaju slucajeve u
kojima je mogu¢é nerijeSen ishod i slu¢ajeve u kojima taj ishod nije mogu¢é

Ciljevi casova:

e Znaju kada je ova zavr$nica remi;

e Znaju kada strana s lovcem ne moze da postigne remi;

¢ Prepoznaju specijalne pozicije u kojima strana sa pjeSakom dobija;
¢ Prepoznaju specijalnu poziciju u kojoj strana s lovecem matira.

Aktivnosti na casovima:

e Ucenici ponavljaju teorijske remi pozicije 1 podsjecaju se da je pozicija kralj 1 lovac
protiv kralja teoretski remi.

e Ucenici se upoznaju sa pozicijama u kojima lovac kontroliSe neko polje ispred pjeSaka
1 zakljucuju da su takve pozicije uvijek remi zbog ideje Zrtve lovca za pjesSaka.

e Ucenici se upoznaju sa pozicijama u kojima lovac nije u moguénosti da kontrolise neko
od polja ispred pjeSaka 1 zakljucuju da strana s lovcem gubi (Magija igre, strana 42).

e Ucenici se upoznaju sa specijalnom pozicijom u kojoj strana s lovcem izvodi mat, jer se
kralj slabije strane nalazi u uglu table.

e Ucenici analiziraju i rjeSavaju unaprijed pripremljene zadatke s listi¢a ili CD-a.

casovi 33-34.

Znaju i prepoznaju zavrSnicu skakac protiv pjeSaka i znaju i prepoznaju slucajeve
u kojima je mogu¢ nerijeSen ishod i slu¢ajeve u kojima taj ishod nije mogu¢

Ciljevi casova:

e Znaju kada je ova zavr$nica remi;

e Znaju kada strana sa skaka¢em ne moze da postigne remi (skakac ne kontroliSe nijedno
polje ispred pjeSaka 1 neki slucajevi s ivicnim pjeSakom);

e Prepoznaju specijalnu poziciju u kojoj strana sa skaka¢em matira;

e Usvajaju osnovne remi pozicije u kojima jedna strana ima figuru vise uz pjeSaka.

Aktivnosti na casovima:

e Ucenici ponavljaju teorijske remi pozicije i podsjecaju se da je pozicija kralj 1 skakac
protiv kralja teoretski remi.

e Ucenici se upoznaju sa pozicijama u kojima skaka¢ kontroliSe neko polje ispred pjeSaka
1 zakljucuju da su takve pozicije uvijek remi zbog ideje Zrtve skakaca za pjeSaka.

e Ucenici se upoznaju sa pozicijama u kojima skaka¢ nije u mogucénosti da kontroliSe




neko od polja ispred pjesaka 1 zakljucuju da strana sa skakacem gubi.

e Ucenici se upoznaju sa specijalnom pozicijom u kojoj strana sa skakac¢em izvodi mat,
jer se kralj slabije strane nalazi u uglu table blokiran sopstvenim pjeSakom.

e Ucenici analiziraju 1 rjeSavaju unaprijed pripremljene zadatke s listi¢a ili CD-a.

e Ucenici primjenjuju u analizi steCena znanja 1z lekcija laka figura protiv pjesaka 1 pro-
cjenjuju pozicije u kojima jedna strana ima figuru vise uz pjesaka.

Priru¢nik

69



TEMA Il
6.3. Svojstva, polozaj i uzajamno dejstvo figura

Klju¢ne rijeci

Dvostruki udar (napad), dvostruki Sah, geometrijski motivi, kombinacija, makaze (ili vi-
ljuska), otkriveni napad, otkriveni Sah.

Katalog znanja

Ucenik/ucenica treba da:

Minimalni zahtjevi Osnovni zahtjevi Napredni zahtjevi
Razumije, usvaja i prepoznaje Uspjesno rjesava sloZenije pozicije | Brzo se odlucuje na najbolje
pozicije dvojnog udara sa damom. |dvojnog udara. rjeSenje u poziciji gdje dvojni udar

moze da vrsi viSe figura.

E@ Izvod iz UdZbenika

Osnove Sahovske taktike

Namyjena ovog poglavlja je upoznavanje u€enika s osnovnim takti¢kim idejama u kojima
dolazi do izrazaja svojstva figura i njthovo medusobno dejstvo. Poglavlje prevazilazi pla-
nirani sadrZaj koji podrazumijeva obradu samo jedne takticke ideje — dvostruki udar (sa ili
bez Saha), ali kroz ostale ideje date u ovom poglavlju u€enici sticu Siroku sliku o svojstvima
figura 1 upoznaju se sa osnovnom sahovskom terminologijom i osnovama Sahovske taktike.

Poglavija:

e Dvostruki udar

e Geometrijski motivi

¢ Dvostruki §ah

e Otkriveni napad

¢ Otkriveni Sah

Manje poznati pojmovi u tekstu

Centralizacija, dirigovanje, odvlacenje, oslobadanje linije, oslobadanje polja, prekrivanje,
strategija, ,,Sahovski mlin”, taktika, takticke ideje, Zrtva.

Plan realizacije programa

Zarealizaciju teme Svojstva, polozaj i uzajamno dejstvo figura predvideno je osam ¢asova.
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%Oﬁ Operativni ciljevi

Ucenici/ucenice treba da:

br. ¢asova

Prepoznaju pozicije u kojima je mogué dvojni udar i pozicije u kojima 5
dvojni udar nije mogué.

Znaju osnovna svojstva figura. 1
Znaju i prepoznaju polozaj kralja (los ili dobar) u odnosu na svaku svoju figuru. 2
Ukupno ¢asova: 8

@ Realizacija ciljeva programa
casovi 35-39.

Prepoznaju pozicije u kojima je mogu¢ dvojni udar i pozicije u kojima
dvojni udar nije mogu¢

Ciljevi casova:

e Prepoznaju pozicije u kojima je mogu¢ dvostruki udar loveem, topom, damom, pjeSakom
i skakacem,;

¢ Usvajaju pojam viljuska (makaze);

¢ Prepoznaju geometrijske motive u pozicijama i znaju da ih iskoriste;

e RjeSavaju pozicije u kojima je moguce izvesti dvostruki udar i iskoristiti geometrijske motive.

Aktivnosti na ¢asovima:

¢ Ucenici rjesavaju jednostavnije pozicije u kojima je moguce izvesti dvostruki udar razlic¢itim
figurama (lovac, top, dama, pjesak, skakac) i usvajaju pojam dvostrukog udara, kao i pojam
viljuska ili makaze — dvostruki udar pjeSakom ili skakacem (Magija igre, strana 48 1 49).

e Ucenici primjenjuju dvostruki udar u rjeSavanju sloZenijih pozicija.

¢ Ucenici rjeSavaju jednostavnije pozicije u kojima dolaze do izrazaja geometrijski motivi
po linijama i dijagonalama, odnosno u kojima se kao udarne figure koriste topovi, dama i
lovci (Magija igre, strana 51-54). Shvataju da geometrijski motivi imaju veliku sli¢nost
sa dvostrukim udarom.

e Ucenici primjenjuju geometrijske motive u rjeSavanju slozenijih pozicija.

Alternativno
Nastavnik/nastavnica moze gore navedene planirane aktivnosti da sprovede koristeci,

umjesto demonstracione table, CD na kome se nalaze planirani sadrZaji za obradu.

cas 40.
Znaju osnovna svojstva figura

Ciljevi Casa:
¢ Usvajaju pojam otkrivenog napada;

Priru¢nik



e Razumiju da figure imaju takva svojstva da mogu stupiti u dejstvo i kada se ne igra s
njima, ve¢ se igra drugom figurom koja otkriva njihovo dejstvo.

Aktivnosti na casu:

¢ Na najjednostavnijem primjeru ucenici se upoznaju s moguénosc¢u otkrivenog napada.

¢ Uz pomoc¢ nastavnika/nastavnice ucenici rjeSavaju pozicije u kojima je moguce izvesti
otkriveni napad 1 kombinovati ga sa drugim motivima (Magija igre, strana 57 1 58).

e Ucenici samostalno rjeSavaju pozicije s otkrivenim napadom s nastavnih listi¢a ili CD-a.

Alternativno
Nastavnik/nastavnica moze gore navedene planirane aktivnosti da sprovede koristeci,
umjesto demonstracione table, CD na kome se nalaze planirani sadrzaji za obradu.

casovi 41-42.
Znaju i prepoznaju polozaj kralja (los§ ili dobar) u odnosu na svaku svoju figuru

Ciljevi casova:

e Usvajaju pojam dvostruki Sah 1 znaju da prepoznaju pozicije u kojima je moguce izvesti
dvostruki Sah;

e Usvajaju pojam otkriveni Sah 1 znaju da prepoznaju pozicije u kojima je moguce izvesti
otkriveni Sah.

Aktivnosti na casovima:

e Ucenici obnavljaju znanje o dvostrukom udaru i usvajaju pojam dvostruki Sah kao spe-
cijalan slucaj dvostrukog udara (jedna od napadnutih figura je kralj). Obnavljaju naine
odbrane od Saha i shvataju da je jedina odbrana od dvostrukog Saha pomjeranje kralja.

e Na demonstracionoj tabli uz pomo¢ nastavnika/nastavnice ucenici rjeSavaju pozicije u
kojima je moguce izvesti dvostruki Sah (Magija igre, strana 55 1 56).

e Ucenici samostalno rjeSavaju zadatke iz knjige ili sa CD-a.

e Ucenici obnavljaju znanje o otkrivenom napadu 1 usvajaju pojam otkriveni Sah kao
specijalan slucaj otkrivenog napada (jedna od napadnutih figura je kralj).

e Na demonstracionoj tabli uz pomo¢ nastavnika/nastavnice ucenici rjeSavaju pozicije u
kojima je moguce izvesti otkriveni Sah (Magija igre, strana 59 1 62).

e Ucenici se upoznaju sa pojmom ,,Sahovski mlin” na primjeru partije Lasker — Tore,
Moskva 1925. godine, sluSaju zanimljivost vezanu za ovu partiju 1 na tom primjeru
shvataju da je ,,Sahovski mlin” kao slucaj otkrivenog Saha mo¢no takticko oruzje.

e Ucenici samostalno rjeSavaju zadatke iz knjige ili sa CD-a.

Alternativno
Nastavnik/nastavnica moze gore navedene planirane aktivnosti da sprovede koristeci,
umjesto demonstracione table, CD na kome se nalaze planirani sadrzaji za obradu.




TEMA IV
6.4. Matiranje u dva poteza

Klju¢ne rijeci

Matna mreza, iznudica (cugcvang), varijanta, uguseni mat, zamka.

Katalog znanja

Ucenik/ucenica treba da:

Minimalni zahtjevi Osnovni zahtjevi Napredni zahtjevi
Rjesava elementarne matove u dva | Uspjesno rjeSava matove u dva U stanju je da sam postavi mat
poteza. poteza koji u svom rjeSenju imaju |u dva poteza s jedinstvenim

viSe ogranaka. rjeSenjem i najmanje jednom
zamkom.

E@ Izvod iz UdZbenika

Dvopotezni matovi

Svrha ovog poglavlja je da omoguc¢i u€enicima da uvjezbavaju rjeSavanje matova u
dva poteza, pocevsi od jednostavnijih do slozenijih. Od ucenika se u tim pozicijama trazi
preciznost 1 dobro sagledavanje sadejstva figura u napadu na protivnickog kralja. Drugi dio
ovog poglavlja upoznaje ucenike sa pojmovima forsiranog manevra, Sahovske kombinacije
1 Zzrtve. Ovaj dio omogucava ucenicima da sagledaju oteZavajuce okolnosti pri matiranju 1
usvoje nove takticke ideje sa Zrtvom i primjene ih u rjeSavanju najprije matova u dva poteza,
a potom i u svojim partijama.

Poglavija:

e Ispleti matnu mrezu

¢ Forsirani manevar i Sahovska kombinacija

e Takticke ideje

Manje poznati pojmovi u tekstu

Blokada, dirigovanje, forsirani manevar, kombinacija, motivi kombinacije, odvlacenje,
oslobadanje linije, prekrivanje, poluvezivanje (djelimi¢no vezivanje), vezivanje (potpuno),
Zrtva.

Plan realizacije programa

Za realizaciju teme Matiranje u dva poteza predvideno je osam cCasova.
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%OQ Operativni ciljevi

Ucenici/u€enice treba da: br. ¢asova
Prepoznaju pozicije u kojima jedna strana moze da izvede mat u dva poteza. 4
Prepoznaje olakSavajuce i otezavajuée okolnosti pri izvodenju mata u dva poteza. 8
Ukupno ¢asova: 12

@ Realizacija ciljeva programa
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casovi 43-46.
Prepoznaju pozicije u kojima jedna strana moZe da izvede mat u dva poteza

Ciljevi casova:

e Povezuju znanja o elementarnim matovima u rjeSavanju mata u dva poteza;
e Razumiju sadejstvo figura u matiranju;

e Razumiju sadejstvo promovisane figure u matnom napadu.

Aktivnosti na casovima:

e Ucenici obnavljaju znanja o elementarnim matovima teSkim figurama tako $to posta-
vljaju matne slike na demonstracionoj tabli.

e Ucenici obnavljaju znanje o promociji pjesaka.

e Ucenici rjeSavaju pozicije sa zadatkom mat u dva poteza (Magija igre, strane 67—74).

casovi 47-48.
Prepoznaju olaksSavajuce i oteZavajuce okolnosti pri izvodenju mata u dva poteza

Ciljevi casova:

e Razumiju razliku izmedu forsiranog manevra i Sahovske kombinacije;
e Shvataju smisao Zrtve u kombinaciji;

e Usvajaju pojmove motivi kombinacije 1 varijante.

Aktivnosti na casovima:

¢ Na demonstracionoj tabli u€enici prate objasnjenje pozicije u kojoj se sprovodi forsirani
manevar 1 shvataju da su na prethodnim ¢asovima rjeSavali zadatke (mat u dva poteza)
u kojima se sprovodio forsirani manevar.

e Ucenici rjeSavaju poziciju u kojoj treba sprovesti Sahovsku kombinaciju (Magija
igre, strana 75, dijagram 209), predlazu rjeSenja i na kraju zapisuju kombinaciju
u sveske. Na ovom primjeru razumiju da je Zrtva obavezan dio kombinacije 1
da se po tome razlikuje od forsiranog manevra. Usvajaju Botvinikovu definiciju
kombinacije.

e Na demonstracionoj tabli ucenici rjeSavaju poziciju u kojoj Sahovska kombinacija ima
sporedne varijante (Magija igre, strana 76, dijagram 210) 1 usvajaju pojam varijanta.




Razumiju da se proracun varijanti mora precizno izvesti bez pomjeranja figura na tabli
(u glavi).

e Ucenici samostalno rjeSavaju poziciju u kojoj se sprovodi kombinacija, svoja rjeSenja
zapisuju u sveske 1 kontroliSu uz pomo¢ nastavnika/nastavnice.

Alternativno
Nastavnik/nastavnica moze gore navedene planirane aktivnosti da sprovede koristeci,
umjesto demonstracione table, CD na kome se nalaze planirani sadrzaji za obradu.

casovi 49-50.
Prepoznaju olakSavajuce i oteZavajuce okolnosti pri izvodenju mata u dva poteza

Ciljevi casova:
e Usvajaju takticku ideju odvlacenje;
e Razumiju ideju odvlacenja 1 njenu povezanost sa ciljem Sahovske kombinacije.

Aktivnosti na casovima:

e Ucenici prate 1 ucestvuju u analizi pozicije na demonstracionoj tabli gdje nastavnik/
nastavnica prikazuje ideju odvlacenja na primjerima (Magija igre, dijagrami 213,
217, 218, 220). Rjesenja zapisuju u sveske. Ucenici zakljucuju da se ideja odvlacenja
primjenjuje da bi se protivnicka figura odvukla od odbrane vaznog polja, linije ili druge
figure.

e Ucenici samostalno rjeSavaju pozicije u kojima se uz pomo¢ takticke ideje odvlacenja
postize mat u dva poteza (Magija igre, dijagrami 214, 215, 2161219 ili CD), a rjeSenja
provjeravaju uz pomo¢ nastavnika/nastavnice.

Alternativno
Nastavnik/nastavnica moze gore navedene planirane aktivnosti da sprovede koristeci,
umjesto demonstracione table, CD na kome se nalaze planirani sadrZaji za obradu.

casovi 51-52.
Prepoznaju olakSavajuce i oteZavajuce okolnosti pri izvodenju mata u dva poteza

Ciljevi casova:

e Usvajaju takticku ideju blokada;

e Usvajaju ,,uguSeni mat” kao specijalni slucaj blokade kralja;

e Razumiju ideju blokade 1 njenu povezanost sa ciljem Sahovske kombinacije.

Aktivnosti na casovima:

e Ucenici prate 1 ucestvuju u analizi pozicije na demonstracionoj tabli gdje nastavnik/
nastavnica prikazuje ideju blokade na primjerima ,,uguSenog mata” (Magija igre,
dijagrami 229 1 230). RjeSenja zapisuju u sveske. Ucenici zakljucuju da se ideja blokade
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u ,,uguSenom matu” primjenjuje da bi se protivnicki kralj doveo u stanje nepokretnosti.
e Ucenici prate 1 ucestvuju u analizi pozicije na demonstracionoj tabli gdje nastavnik/
nastavnica prikazuje druge tehnike blokade na primjerima (Magija igre, dijagrami 231—
235). Rjesenja zapisuju u sveske.
e Ucenici samostalno rjeSavaju pozicije u kojima se uz pomo¢ takticke ideje blokade
postize mat u dva poteza (Magija igre ili CD), a rjeSenja provjeravaju uz pomoc
nastavnika/nastavnice.

Alternativno
Nastavnik/nastavnica moze gore navedene planirane aktivnosti da sprovede koristeci,
umjesto demonstracione table, CD na kome se nalaze planirani sadrzaji za obradu.

casovi 53-54.
Prepoznaje olakSavajuce i otezavajuce okolnosti pri izvodenju mata u dva poteza

Ciljevi casova:
e Usvajaju takticku ideju vezivanje (potpuno) i poluvezivanje (djelimi¢no vezivanje);
e Razumiju ideju vezivanja i njenu povezanost sa ciljem Sahovske kombinacije.

Aktivnosti na casovima:

e Ucenici prate 1 ucestvuju u analizi pozicije na demonstracionoj tabli gdje nastavnik/
nastavnica prikazuje ideju vezivanja na primjerima (Magija igre, dijagrami 245-248).
RjeSenja zapisuju u sveske. Ucenici zakljucuju da u primjeni ideje vezivanja ucestvuju
tri figure — ona koja vezuje, vezana 1 figura prekrivena vezanom. Kada je kralj figura
prekrivena vezanom, radi se o potpunom vezivanju. Vezivanje (poluvezivanje) se
primjenjuje da bi se protivni€koj figuri oduzela pokretljivost.

e Ucenici samostalno rjesavaju pozicije u kojima se uz pomo¢ takticke ideje vezivanja
(poluvezivanja) postize mat u dva poteza (Magija igre ili CD), a rjeSenja provjeravaju
uz pomo¢ nastavnika/nastavnice.

Alternativno
Nastavnik/nastavnica moze gore navedene planirane aktivnosti da sprovede koristeci,
umjesto demonstracione table, CD na kome se nalaze planirani sadrzaji za obradu.




TEMA V
6.5. Pjesacke zavrsnice

Klju¢ne rijeci

Ucenik/ucenica treba da:

Minimalni zahtjevi Osnovni zahtjevi Napredni zahtjevi
Poznaje klasifikaciju pjesaka i U stanju je da izvede ocjenu U stanju je da savlada i razumije
pjesackih slabosti. pjesacke zavrsnice pri trougaoni manevar.

materijalnoj ravnotezi.

lzvod iz UdZzbenika

PjeSacke zavrS$nice

Namjena ovog poglavlja je da upotpuni znanje ucenika o pjeSackim zavr$nicama, prve-
nstveno o pjesackim slabostima kao i na¢inu iskoriS¢avanja tih slabosti. Pored toga, upoznaje
ucenike sa znacajnim manevrom — trijangulacijom, koji se koristi kada drugi manevri ne
postizu zeljeni rezultat.

Poglavija:

¢ Pjesacki raspored

e Trougaoni manevar

Manje poznati pojmovi u tekstu

Majoritet, manevrisanje, pjesacki prodor.

Plan realizacije programa

Za realizaciju teme PjeSacke zavrsnice predvideno je Cetiri Casa.

%O!! Operativni ciljevi

Ucdenici/ucenice treba da: br. ¢asova
Znaju klasifikacije pjeSaka i tipove zavrSnica vezano za njih. 2
Usvojili trougaoni manevar. 2
Ukupno ¢asova: 4
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Realizacija ciljeva programa

¢asovi 55-56.

Znaju Klasifikacije pjeSaka i tipove zavrs$nica vezano za njih

Ciljevi casova:
e Usvoje najcesce slabosti u pjeSackoj strukturi — udvojeni i izolovani pjesak;
e Razumiju planove igre u iskoriS¢avanju ovih pjesackih slabosti.

Aktivnosti na casovima:

e Ucenici usvajaju pojam udvojenog pjesaka na primjeru pjeSacke strukture iz varijante
izmjene u Spanskoj partiji. Obnavljaju planove igre te varijante za bijelog 1 crnog
(Magija igre, strana 14). Prate objaSnjenja nastavnika/nastavnice kako se iskori§¢ava
slabost udvojenog pjeSaka na c-liniji (Magija igre, dijagrami 254-256). Usvajaju pojam
majoritet 1 shvataju kako se formira slobodan pjeSak na krilu.

e Ucenici uz pomo¢ nastavnika/nastavnice analiziraju poziciju iz partije Akibe RubinSajna
(Magija igre, dijagram 257) u kojoj igru odlucuje aktivnost crnog kralja u borbi protiv
udvojenog pjesaka.

e Ucenici se upoznaju 1 usvajaju pojam izolovanog pjesaka na jednostavnijim primjerima
1 razumiju u ¢emu se sastoji njegova slabost, kao 1 kako se moze iskoristiti (Magija igre,
dijagrami 259 1 260).

¢ Na demonstracionoj tabli ucenici prate objasnjenja nastavnika/nastavnice kako strana s
1zolovanim pjeSakom moze organizovati odbranu na primjeru iz partije bivSeg Sampiona
svijeta Anatolija Karpova (Magija igre, dijagram 261).

e Ucenici samostalno rjeSavaju zadatke koji se odnose na pjeSacke slabosti.

Alternativno
Nastavnik/nastavnica moze gore navedene planirane aktivnosti da sprovede koristeci,
umjesto demonstracione table, CD na kome se nalaze planirani sadrZaji za obradu.

¢asovi 57-58.

Usvojili trougaoni manevar

Ciljevi casova:

e Shvate da je trijangulacija manevar kralja koji se preduzima radi zauzimanja vazne ta-
cke;

e Razumiju da se trijangulacija moze koristiti u nekim situacijama kada drugi elementi
pjesackih zavr$nica ne vode pozitivnom cilju;

e Znaju da prepoznaju pozicije u kojima se moze primijeniti trougaoni manevar.

Aktivnosti na casovima:

e Na demonstracionoj tabli ucenici prate izvodenje trougaonog manevra i razumiju da
se on izvodi manevrom kralja jace strane na tri polja, dok slabija strana ima na ras-
polaganju samo dva polja. Shvataju da je susStina izgubiti tempo (potez), odnosno
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napraviti pocetnu poziciju sa drugom stranom na potezu (Magija igre, dijagrami 264—
271).

e Ucenici uz pomo¢ nastavnika/nastavnice rjeSavaju pozicije u kojima se primjenjuje
trougaoni manevar.

Alternativno

Nastavnik/nastavnica moze gore navedene planirane aktivnosti da sprovede koristeci,
umjesto demonstracione table, CD na kome se nalaze planirani sadrzaji za obradu.

Priru¢nik
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TEMA VI
6.6. Topovske zavrinice

Klju¢ne rijeci

Filidorovo pravilo, Lucenina pozicija, krilni napad.

Katalog znanja

Ucenik/ucenica treba da:

Minimalni zahtjevi Osnovni zahtjevi Napredni zahtjevi
Realizuje poziciju top i pjesak Uspjesno pravi Lucenin most i Uspjesno i efikasno vlada
protiv topa u slucaju kada je kralj |remizira poziciju sa pjeSakom slozenijim topovskim
slabije strane udaljen ili odsjeen. |manje u topovskoj zavrsnici zavr$nicama.

(Filidor).

E@ lzvod iz Udzbenika

Osnovne topovske zavrsnice

Namyjena ove cjeline je da ucenicima ukaZe na znacaj izu€avanja topovskih zavrinica i
upozna ith s osnovnim principima i pravilima igre u njima. [zuc¢avaju se elementarne po-
zicije s jednim pjeSakom i sa dva pjeSaka, s namjerom da se ukaZe na metode realizacije
materijalne prednosti, kao i1 da se naznaci kada se takva prednost ne moze realizovati i zbog
cega.

Poglavija:

¢ Filidorovo pravilo

¢ Lucenina pozicija

¢ Krilni napad

¢ Top protiv topa i dva pjesaka

ﬂ Plan realizacije programa

&)

Za realizaciju teme Topovske zavrsnice predvideno je 10 casova.

Operativni ciljevi

e
&

Ucenici/ucenice treba da: br. ¢asova
Znaju i prepoznaju osnovne tipove topovskih zavrsnica. 3
Znaju i prepoznaju poziciju top i pjesak protiv topa u kojoj je izvjestan nerijesen ishod. 3
Znaju i prepoznaju poziciju top i pjesak protiv topa u kojoj jedna strana 4
moze da dobije partiju.

Ukupno ¢asova: 10
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@ Realizacija ciljeva programa

Znaju i prepoznaju osnovne tipove topovskih zavrs$nica

¢asovi 59-61.

Ciljevi casova:

e Usvoje pravilo Filidora;

e Usvoje princip dobitka u osnovnim pozicijama u kojima su kralj i top slabije strane
pasivni, a protivnicki pjeSak na centralnim linijjama (c, d, e, f);

e Usvoje princip postizanja remija u sliénim pozicijama sa a, b, g 1 h pjeSakom.

Aktivnosti na casovima:

e Ucenici se upoznaju sa zanimljivostima iz zivota velikog francuskog Sahiste Fransoa
Andre Filidora (izlaganje nastavnika/nastavnice ili kratak referat grupe ucenika).

e Na demonstracionoj tabli ucenici prate objasnjenja nastavnika/nastavnice 1 ucestvuju u
analizi Filidorove pozicije iz XVIII vijeka. UCenici uz pomo¢ nastavnika/nastavnice zaklju-
¢uju kako slabija strana ostvaruje remi 1 definiSu Filidorovo pravilo tre¢eg (Sestog) reda.

e Ucenici u paru uvjezbavaju primjenu Filidorovog pravila u dostizanju remija.

e Na demonstracionoj tabli ucenici prate objasnjenja nastavnika/nastavnice koja se
odnose na poziciju iz UdZbenika, dijagram 275. Razumiju da jaca strana sa pjeSakom
na centralnim linijama (c, d, e 1 f) u sliénim pozicijama uvijek dobija.

e Ucenici u paru uvjezbavaju dobitak u pozicijama koje su prethodno analizirali.

e Na demonstracionoj tabli ucenici prate objaSnjenja nastavnika/nastavnice vezano za
sli¢nu poziciju, ali sa g pjeSakom (Magija igre, dijagram 276). Zaklju€uju da pozicije sa
pjeSacima na b 1 g linijjama pri pravilnoj igri obje strane zavrSavaju se remijem.

e Ucenici u paru vjezbaju nacine postizanja remija za slabiju stranu, kao i nac¢in kako se
mozZe izbjeci greska jace strane koja moze nastati poslije 3...g2?

e Na demonstracionoj tabli ucenici prate objasnjenja nastavnika/nastavnice o pozicijama
sa pjeSakom na ivi¢noj liniji (Magija igre, dijagrami 277 1 278) 1 zakljuuju da jaca
strana nema nikakve Sanse za igru na pobjedu.

e U paru ucenici vjezbaju nacine igre za jacu i slabiju stranu u pozicijama sa pjeSacima
na a ili h liniji.

Alternativno

Nastavnik/nastavnica moze gore navedene planirane aktivnosti da sprovede koristeci,

umjesto demonstracione table, CD na kome se nalaze planirani sadrzaji za obradu.

casovi 62-68.
Znaju i prepoznaju poziciju top i pjesSak protiv topa u kojoj jedna strana moze da
dobije partiju i one u kojoj je izvjestan nerijeSen ishod

Ciljevi casova:
¢ Usvoje Luceninu poziciju i manevar ,,izgradnja mosta”;
¢ Prepoznaju pozicije u kojima je moguce sprovesti manevar ,,izgradnja mosta”;
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e Usvoje krilni napad kao moguci nacin odbrane slabije strane protiv pjeSaka na sedmom
(drugom) redu;

e Razumiju kada se krilni napad moze uspjesno realizovati radi dostizanja remija, a kada ne;

e Usvoje principe igre u sloZenijim topovskim zavrSnicama.

Aktivnosti na casovima:

e Na demonstracionoj tabli u€enici prate izlaganje nastavnika/nastavnice koji prikazuje
Luceninu poziciju koja se moze dobiti primjenom manevra ,,izgradnja mosta”. Uenici
razumiju da se plan igre jaCe strane sastoji u potiskivanju kralja slabije strane, a potom
u ,,izgradnji mosta” uz pomoc¢ topa koji Stiti sopstvenog kralja od Sahova po liniji na
kojoj se promovise pjesak.

e Ucenici uvjezbavaju uz pomo¢ nastavnika/nastavnice na demonstracionoj tabli metod
»lzgradnje mosta”.

e Ucenici u paru vjezbaju ,,izgradnju mosta”.

e Na demonstracionoj tabli ucenici analiziraju uz pomo¢ nastavnika/nastavnice situacije
koje se mogu svesti na Luceninu poziciju (Magija igre, dijagram 284 1 285).

e Ucenici samostalno rjeSavaju zadatke koji sadrze elemente ,,izgradnje mosta”, rjeSenja
zapisuju u sveske 1 kontroliSu uz pomo¢ nastavnika/nastavnice.

e Ucenici prate objaSnjenje nastavnika/nastavnice vezano za metode odbrane slabije strane
1 razumiju da je polozaj kralja 1 topa slabije strane od presudnog znacaja za ishod partije.
Usvajaju princip odbrane — kralj slabije strane postavlja se na kracu stranu od pjesaka, a top
na duzu stranu, najmanje tri vertikale od pjeSaka (Magija igre, dijagrami 288, 289 1 290).

e Uz pomoc¢ nastavnika/nastavnice u¢enici analiziraju sli¢ne pozicije 1 uocavaju izuzetke
od pravila zbog nepovoljnog polozaja kralja slabije strane (Magija igre, dijagram 291).

e Ucenici samostalno rjeSavaju primjere koji sadrze metod odbrane slabije strane.

e Ucenici usvajaju princip dobitka u topovskim zavrSnicama kada jaca strana ima dva
vezana pjeSaka od kojih je jedan ivicni (Magija igre, dijagrami 295, 296 1 297).

e Ucenici se upoznaju sa sliénim primjerima u kojima jaca strana ima nepovoljan polozaj
figura 1 pjeSaka 1 zakljuuju pod kojim uslovima slabija strana moze da ostvari remi
(Magija igre, dijagrami 298, 299 1 300).

e Ucenici samostalno rjesavaju zadatke koje je pripremio nastavnik/nastavnica i1 provje-
ravaju rjesenja.

e Ucenici usvajaju princip dobitka u topovskim zavrSnicama kada jaca strana ima dva
vezana centralna pjeSaka (Magija igre, dijagram 303).

e Ucenici se upoznaju sa sliénim primjerima u kojima jaca strana ima nepovoljan poloZaj
figura 1 zakljucuju da je blokada pjeSaka neophodan uslov za postizanje remija (Magija
igre, dijagram 304).

e Ucenici samostalno rjeSavaju zadatke koje je pripremio nastavnik/nastavnica i1 provje-
ravaju rjesenja.

Alternativno
Nastavnik/nastavnica moze gore navedene planirane aktivnosti da sprovede koristeci,

umjesto demonstracione table, CD na kome se nalaze planirani sadrzaji za obradu.




SAH 2

1. Odredenje predmeta

U principu ovaj program biraju uéenici koji su uspjesno ovladali programom Sak 1, ali
mogu da ga biraju 1 uCenici bilo kog razreda (sedmog, osmog ili devetog) ako smatraju
da vladaju materijom koja se izu¢ava u programima Osnovi Saha i Sah 1. Radi toga §kola
je u obavezi da uéenike upozna sa programima Osnovi Saha i Sah I (na primjer, preko
oglasne table). IzuCava se dva Casa sedmic¢no, $to na nivou Skolske godine iznosi 62 Casa
(pretpostavka je da ¢e ovaj program uglavnom birati ucenici IX razreda). Za ucenike ostalih
razreda predavaci su u obavezi da osmisle nastavu za jos Sest ¢asova. Po pravilu, kad god to
Skola moze da organizuje, nastava se realizuje u blok casovima.

2. Opiéti ciljevi predmeta

Izu¢avanje izbornog predmeta Sah 2 treba kod uéenika da:

e omogu¢i harmonican razvoj intelektualne, eticke, estetske i socijalne komponente li¢nosti;
e razvije karakterne crte li¢nosti, kao $to su upornost i preciznost;

e razvije sposobnost imaginacije i stvaralastva;

e postavi temelje za dalji rad na usavrSavanju u Sahu;

e pruzi saznanje da ucenje moze da se realizuje kroz igru.
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3. Obavezni ciljevi i sadrzaji programa

Programom Sah 2 predvideno je pet obaveznih tema:
e Mat usamljenom kralju;

e Otvaranja — poluotvorene igre;

e Borba razlic¢itih figura;

e Pretvaranje pjeSaka u damu;

e Matiranje u dva poteza.

4. Plan realizacije programa

Za realizaciju programa Sak 2 predvideno je 62 ¢asa — dva ¢asa sedmiéno, sa preporukom
Skolama da nastavu sedmi¢no organizuju kao blok nastavu.

Obavezne teme: broj ¢asova
Mat usamljenom kralju 7
Otvaranja — poluotvorene igre 14
Borba razli¢itih figura 10
Pretvaranje pjesaka u damu 23
Matiranje u dva poteza 8
UKkupno: 62

5. Realizacija ciljeva programa

Dat je raspored operativnih ciljeva u okviru svake od obaveznih tema i broj casova
predvidenih za realizaciju svakog od predvidenih ciljeva.

Ucenici/ucenice treba da: br. ¢asova
Mat usamljenom kralju tema I
Znaju da prepoznaju matne slike sa dva lovca. 1
Prepoznaju matne slike s lovcem i skakacem. 1
Znaju da je pri realizaciji ovih matova potrebno dovesti kralja u ugao. 4
Znaju i razumiju da se pri pravilnoj odbrani ne moze dati mat sa dva skakaca. 1
Otvaranja — poluotvorene igre tema 11

Znaju i prepoznaju sliku koja nastaje nakon odigranih prvih 5 poteza sicilijanske partije.
Usvajaju osnovne principe i ideje sicilijanske partije.

Znaju i prepoznaju sliku koja nastaje nakon odigranih prvih 5 poteza francuske partije.
Usvajaju osnovne principe i ideje francuske partije.

Znaju i prepoznaju sliku koja nastaje nakon odigranih prvih 5 poteza Pirceve odbrane.
Usvajaju osnovne principe i ideje Piréeve odbrane.

Znaju i prepoznaju sliku koja nastaje nakon odigranih prvih 5 poteza Karo-Kana.
Usvajaju osnovne principe i ideje Karo-Kana.

Prepoznaju kriti¢ni trenutak u partiji i na pravilan nacin reaguju u pojedinom otvaranju.

NN |— N[~ (N — |~
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Borba razliditih figura tema 111
Znaju pozicije u kojima dama dobija protiv topa i specifi¢ne pozicije 2

u kojima dobitak nije moguc.

Znaju da je pozicija dame protiv lake figure uvijek dobijena i uvidaju grube greske 2
koje jaca strana moze da napravi.

Prepoznaju remi zavrsnicu top protiv lake figure. 2
Prepoznaju pozicije u kojoj je strana koja ima topa jaca od strane koja ima laku figuru. 2
Uvidaju nepreciznost u igri protivnika i stekli su vjestine da kazne takvu igru 2

u poziciji top protiv lake figure.

Pretvaranje pjeSaka u damu tema IV
Znaju da ocijene poziciju u kojoj kralj, laka figura i pjesak ne mogu dobiti kralja. 2
Znaju pozicije u kojima je moguc¢ dobitak kralja, lake figure i pjeSaka protiv kralja. 3
Znaju i prepoznaju pravila i izuzetke koji nastaju u ishodu borbe skakaca 3

i pjesaka protiv skakaca.

Znaju 1 prepoznaju pravila i izuzetke koji nastaju u ishodu borbe lovca i pjesaka protiv lovca. 3
Znaju i prepoznaju olaksavajuce i otezavajuce okolnosti koje nastaju u borbi 3
lovca i pjeSaka protiv skakaca.

Znaju i prepoznaju pravila i izuzetke koji nastaju u ishodu borbe skakaca 3

i pjesaka protiv lovca.

Prepoznaju remi poziciju dama i pjesak protiv dame. 3
Znaju i prepoznaju uslove pod kojima dama i pjeSak dobijaju protiv dame. 3
Matiranje u dva poteza tema V
Prepoznaju osnovne motive, raspored i uzajamno dejstvo svih figura na tabli. 4
Znaju prioritetni cilj koji se javlja pri rjeSavanju slozenijih matova u dva poteza. 4

6. Realizacija programa Sah 2

Uvod

Ovaj dio Priru¢nika namijenjen je neposrednom pripremaniju i realizaciji programa Sah 2.
U njemu su obradene sve predvidene teme: Mat usamljenom kralju, Otvaranja— Poluotvorene
igre, Borba razli¢itih figura, Pretvaranje pjesaka u damu, Matiranje u dva poteza.

Svako poglavlje sadrzi:

e naziv teme;

e kljucne rijeci;

e katalog znanja;

e izvod iz Udzbenika;

e manje poznate pojmove u tekstu;

e plan realizacije programa;

e operativne ciljeve programa;

e realizaciju programa.

Svaki dio poglavlja je svojevrsni vid pomoc¢i nastavniku/nastavnici u pripremanju i
realizaciji ciljeva programa:

Prirucnik 85



86

¢ Kljucne rijeci uvode se i obraduju u okviru svake teme, a odnose se na njene osnovne
1 najvaznije pojmove koji organizuju sadrzaj svake teme. Nastavniku/nastavnici sluze
tako §to organizuju sadrzaje ucenja.

e Katalog znanja predstavlja popis zahtjeva razvrstanih na tri nivoa: minimalni, osnovni
1 napredni zahtjevi. Minimalni zahtjevi poklapaju se sa predvidenim standardom znanja
1 govore o tome $ta bi svaki u€enik/ca trebalo da zna ili umije nakon ucenja. Osnovni
1 napredni zahtjevi omoguc¢avaju prilagodavanje programa viSim moguénostima poje-
dinih ucenika u odjeljenju, a sluZe nastavniku/nastavnici da uspjesno sprovede indi-
vidualizaciju nastave Saha u odjeljenju.

¢ Izvod iz Udzbenika objasnjava strukturu teksta i odnos izmedu sadrzaja i predvidenih
ciljeva programa. Omogucava bolje uskladivanja sadrzaja UdZbenika sa predvidenim
ciljevima programa.

e Manje poznati pojmovi u tekstu Udzbenika navedeni su 1 objasnjeni u rje¢niku poslije
svake tematske cjeline, a usmjeravaju nastavnika/cu da provjeri njihovo razumijevanje,
jer je ono neophodno sa stanovista povezanosti sa sadrzajima i ciljevima programa.

¢ Plan realizacije programa dat je za svih pet predvidenih tema, broj casova predvidenih
za realizaciju svakog operativnog cilja.

¢ Realizacija programa podrazumijeva da se uz svaki predvideni cilj navede jedan ili
vise predloga njegove realizacije, odnosno jedan ili viSe scenarija Casa (pripreme), a
svaki scenario sadrzi ciljeve Casa 1 aktivnosti u¢enika na casu. Nastavniku/nastavnici se
nudi nekoliko pocetnih ideja koje ¢e mu predstavljati model 1 oslonac u radu, a njegov/
njen zadatak je da jednu od njih konkretizuje 1 prilagodi svojim u€enicima. Njemu/njoj
je ostavljena sloboda da bude kreativan i izradi sopstveni scenario ¢asa, uz uslov da on
bude prilagoden ciljevima programa.




6.1. Mat usamljenom kralju

Klju¢ne rijeci

Rastojanje ,,konjskog skoka”, metod trouglova.

Katalog znanja

Ucenik/ucenica treba da:

TEMA |

Minimalni zahtjevi Osnovni zahtjevi

Napredni zahtjevi

Zna da matira sa dva lovca. Uspjesno matira sa dva lovca, sa
skakacem i loveem.

U vremenskoj oskudici uspjesno
matira sa skakac¢em i lovcem, sa
dva lovca i realizuje uspjesno
povoljnu poziciju: dva skakaca
protiv pjesaka.

lzvod iz UdZzbenika

Matiranje lakim figurama

Namjena ovog poglavlja je da upotpuni znanje ucenika o elementarnim matiranjima usa-

mljenog kralja lakim figurama.
Poglavija:
e Matiranje sa dva lovca
e Matiranje skakacem i lovcem*
e Matiranje sa dva skakaca
= Slabija strana ima pjeSaka

Manje poznati pojmovi u tekstu

Ograni¢avanje pokretljivosti protivnickog kralja, rastojanje ,.konjskog skoka”, metod tro-

uglova.

Plan realizacije programa

Za realizaciju teme Mat usamljenom kralju predvideno je sedam casova.

Priru¢nik




%OQ Operativni ciljevi

Ucdenici/ucenice treba da: br. ¢asova
Znaju da prepoznaju matne slike sa dva lovca. 1
Prepoznaju matne slike s loveem i skakacem. 1
Znaju da je pri realizaciji ovih matova potrebno dovesti kralja u ugao. 4
Znaju i razumiju da se pri pravilnoj odbrani ne moze dati mat sa dva skakaca. 1
Ukupno ¢asova: 7
@ Realizacija ciljeva programa
casovi 1-2.

Znaju da prepoznaju matne slike sa dva lovca i prepoznaju matne slike s lovcem i
skakacem

Ciljevi casova:

e Znaju da je za matiranje lakim figurama (dva lovca i skakac 1 lovac) neophodno ucesce
kralja jace strane;

e Znaju da se matiranje lakim figurama izvodi isklju¢ivo u uglu Sahovske table;

e Znaju da pri matiranju lakim figurama u zavr$noj poziciji kralj jace strane zauzima
rastojanje ,.konjskog skoka” u odnosu na polje u uglu table;

e Prepoznaju patne slike koje se u ovoj vrsti matiranja mogu javiti i znaju da ih izbjegnu.

Aktivnosti na casovima:

e Ucenici postavljaju razlicite matne slike sa dva lovca na svojim Sahovskim tablama.
Pojedini ucenici, koje nastavnik/nastavnica odredi, postavljaju matne slike na demo-
nstracionoj tabli 1 svi u€enici zapisuju pozicije u sveske (npr. Majstorije na 64 polja,
dijagrami 1 1 2). Zakljucuju da se matiranje moZe izvesti samo uz pomo¢ kralja i da se
kralj jaCe strane mora nalaziti na rastojanju ,,konjskog skoka” od polja u uglu table.
Nakon toga, rjeSavaju jednostavnije zadatke u kojima je kralj slabije strane ve¢ potisnut
u ugao (Majstorije na 64 polja, dijagrami 3 1 4).

e Ucenici postavljaju razli¢ite matne slike s lovcem 1 skakatem na svojim Sahovskim
tablama. Pojedini u€enici, koje nastavnik/nastavnica odredi, postavljaju matne slike na
demonstracionoj tabli i svi u€enici zapisuju pozicije u sveske. Zakljucuju da se 1 pri
ovakvom materijalu matiranje moze izvesti samo uz pomo¢ kralja jace strane i da se
kralj jaCe strane mora nalaziti na rastojanju ,,konjskog skoka” od polja u uglu table,
ali samo u uglovima koji su iste boje kao i lovac. Nakon toga, rjeSavaju jednostavnije
zadatke u kojima je kralj slabije strane ve¢ potisnut u ugao (Majstorije na 64 polja,
dijagrami 16 1 17).

¢ Na svojim Sahovskim tablama ucenici postavljaju pozicije u kojima je slabija strana u
patu, a jaCa strana ima lovacki par. Pojedine patne slike postavljaju na demonstracionoj
tabli 1 zapisuju u sveske (npr. Majstorije na 64 polja, dijagrami 5-8).
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¢ Na svojim Sahovskim tablama ucenici postavljaju pozicije u kojima je slabija strana u
patu, a jaca strana ima lovca i skakaca. Pojedine patne slike postavljaju na demonstracio-
noj tabli 1 zapisuju u sveske.

¢ Na osnovu prethodnih patnih slika uc¢enici zaklju€uju da kralj slabije strane mora uvijek
imati neko slobodno polje kako bi se izbjegao nerijeSeni ishod partije.

c¢asovi 3—4.

Znaju da je pri realizaciji ovih matova potrebno dovesti kralja u ugao — matiranje
sa dva lovca

Ciljevi casova:

e Znaju da potisnu kralja slabije strane u ugao kada se on nalazi na 1vi¢noj liniji;
e Znaju da potisnu kralja slabije strane iz centra table na ivi¢nu liniju;

e Usvajaju tehniku matiranja sa dva lovca.

Aktivnosti na casovima:

e Na demonstracionoj tabli u€enici prate izlaganje nastavnika/nastavnice o poziciji u kojoj
je kralj slabije strane na ivi¢noj liniji (Majstorije na 64 polja, dijagram 9). Shvataju
tehniku potiskivanja kralja u ugao Sahovske table gdje se daje mat.

¢ Nastavnik/nastavnica postavlja identiénu poziciju, ali na drugoj ivi€noj liniji,
kako bi ucenici razumjeli na¢in oduzimanja polja kralju slabije strane. Ucenici na
demonstracionoj tabli uvjezbavaju potiskivanje kralja slabije strane u ugao table 1 daju
mat.

e Ucenici prate na demonstracionoj tabli izlaganje nastavnika/nastavnice koji/koja
pokazuje tehniku potiskivanja kralja slabije strane kada se on ne nalazi na ivicnoj
liniji 1 iz centra table (Majstorije na 64 polja, dijagrami 10—11). Nastavnik/nastavnica
im naglasava znacaj polozaja lovaca na susjednim dijagonalama, ¢ime oni stvaraju
neprolaznu barijeru za kralja. U€enici shvataju taj metod potiskivanja na ivi¢nu liniju 1
povezuju ovo znanje sa prethodnim.

e Ucenici na demonstracionoj tabli uvjezbavaju matiranje kralja slabije strane kada se
nalazi u centru, a zatim uvjezbavaju matiranje u paru.

¢asovi 5-6.

Znaju da je pri realizaciji ovih matova potrebno dovesti kralja u ugao — matiranje
s lovcem i skaka¢em*

Ciljevi casova:

e Znaju da matiraju kada se kralj slabije strane nalazi u uglu boje lovca;

e Znaju da potisnu kralja slabije strane u ugao boje lovca kada se on nalazi na ivi¢noj
liniji;

e Znaju da potisnu kralja slabije strane iz centra table na ivi¢nu liniju primjenom ,,metode
trouglova”;

Priru¢nik
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e Usvajaju tehniku matiranja s lovcem i skakacem.

Aktivnosti na casovima:

e Ucenici ponavljaju matne slike s lovcem 1 skakacem, pri ¢emu se naglaSava boja polja
ugla Sahovske table gdje izvodi mat, koja mora odgovarati boji lovca.

e Ucenici rjeSavaju poziciju u kojoj se kralj slabije strane nalazi u uglu ,,prave boje”
(Majstorije na 64 polja, dijagram 18).

e Ucenici prate izlaganje nastavnika/nastavnice na demonstracionoj tabli kada se kralj
slabije strane nalazi na ivi¢noj liniji, ali blize uglu suprotne boje od lovca. Razumiju
metod potiskivanja kralja slabije strane u ugao boje lovca.

e Ucenici na demonstracionoj tabli, uz pomo¢ nastavnika/nastavnice, uvjezbavaju tehniku
potiskivanja kralja s ivi¢ne linije u ugao boje lovca gdje se daje mat.

e Ucenici prate na demonstracionoj tabli izlaganje nastavnika/nastavnice o potiskivanju
kralja slabije strane iz centra pomocu ,,metoda trouglova”. Ucenici razumiju nacin
formiranja trouglova.

e Ucenici na demonstracionoj tabli, uz pomo¢ nastavnika/nastavnice, uvjezbavaju tehniku
potiskivanja kralja ,,metodom trouglova” iz centra na ivi¢nu liniju, a zatim u ugao boje
lovca gdje se daje mat.

cas 7.

Znaju i razumiju da se pri pravilnoj odbrani ne moZe dati mat sa dva skakaca

Ciljevi casa:

e ProS$iruju znanja o teoretski remi pozicijama (relativni remi);

e Shvataju da se mat moze dati samo u izuzetnoj situaciji kada slabija strana grubo
pogrijesi;

e Razumiju da je moguce ostvariti dobitak samo u nekim pozicijama kada slabija strana
ima pjeSaka.

Aktivnosti na casu:

e Ucenici obnavljaju teoretski remi pozicije. Navode situacije u kojima je pri pravilnoj
igri slabije strane remi, osim ako ona grubo ne pogrijesi (relativni remi), medu kojima
je mat sa dva skakaca.

e Na demonstracionoj tabli u€enici postavljaju matnu sliku sa dva skakaca. Isti¢u poziciju
kralja slabije strane koji se nalazi u uglu Sahovske table.

¢ Na demonstracionoj tabli ucenici rjeSavaju pozicije (Majstorije na 64 polja, dijagrami
29 1 30). Shvataju kako je moguce izbje¢i mat, odnosno razumiju gdje slabija strana
moze pogrijesiti.

e Ucenici prate objasnjenja nastavnika/nastavnice vezana za specijalne pozicije u kojima
slabija strana ima pjeSaka, a kralj je blokiran u uglu table (Majstorije na 64 polja,
dijagrami 32 i1 33). Razumiju da tada jaca strana ima odlucuju¢i tempo skakacem, jer
slabija strana nece biti u patu posto joj preostaje potez pjeSakom.




TEMA I
6.2. Otvaranja — poluotvorene igre

Klju¢ne rijeci

Zmajeva, Najdorfova i Seveninska varijanta Sicilijanske odbrane, TaraSeva i Nimcoviceva
varijanta Francuske odbrane, PirCeva odbrana, Blokadna i Kapablankina varijanta Karo-Kan
odbrane.

Katalog znanja

Ucenik/ucenica treba da:

Minimalni zahtjevi Osnovni zahtjevi Napredni zahtjevi

Zna osnovne poteze Sicilijanske,
Francuske odbrane, Pir¢eve
odbrane ili Karo-Kana.

Bez greske izvodi prvih 5 poteza
Sicilijanske, Francuske odbrane,
Pirceve odbrane ili Karo-Kana.

Zna osnovne planove igre
Sicilijanske, Francuske odbrane,
Pirceve odbrane ili Karo-Kana.

% lzvod iz UdZzbenika

Poluotvorene igre
Namjena ovog poglavlja je da ucenicima predoci glavne ideje 1 planove odredenih polu-
otvorenih igara i njihovih vaznijih varijanti.
Poglavija:
e Sicilijanska odbrana
* Zmajeva varijanta
* Najdorfova varijanta
= Seveniska varijanta
e Francuska odbrana
» TaraSeva varijanta
* Nimcoviceva varijanta
e Pirceva odbrana
" Varijanta f2—f4
" Varijanta Sf3
* Plan s velikom rokadom
e Karo-Kan
* Blokadna varijanta
= Kapablankina varijanta

Manje poznati pojmovi u tekstu

Bergerov sistem parovanja, Seveninski sistem parovanja.

Priru¢nik
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Plan realizacije programa

Za realizaciju teme Otvaranja — Poluotvorene igre predvideno je 14 Casova.

%Oﬁ Operativni ciljevi

Ucenici/ucenice treba da: br. ¢asova
Znaju i prepoznaju sliku koja nastaje nakon odigranih prvih 5 poteza sicilijanske partije. 1
Usvajaju osnovne principe i ideje sicilijanske partije. 2
Znaju i prepoznaju sliku koja nastaje nakon odigranih prvih 5 poteza francuske partije. 1
Usvajaju osnovne principe i ideje francuske partije. 2
Znaju i prepoznaju sliku koja nastaje nakon odigranih prvih 5 poteza Pirceve odbrane. 1
Usvajaju osnovne principe i ideje Piréeve odbrane. 2
Znaju i prepoznaju sliku koja nastaje nakon odigranih prvih 5 poteza Karo-Kana. 1
Usvajaju osnovne principe i ideje Karo-Kana. 2
Prepoznaju kriticni trenutak u partiji i na pravilan nacin reaguju u pojedinom otvaranju. 2
Ukupno ¢asova: 14
Realizacija ciljeva programa
cas 8.

Znaju da prepoznaju sliku koja nastaje nakon odigranih prvih 5 poteza sicilijanske
partije

Ciljevi ¢asa:

e Znaju osnovnu poziciju i planove igre u Zmajevoj varijanti;

e Znaju osnovnu poziciju i planove igre u Najdorfovoj varijanti;
e Znaju osnovnu poziciju i planove igre u Seveninskoj varijanti.

Aktivnosti na casu:

e Ucenici prate izlaganje nastavnika/nastavnice o istorijskom razvoju Sicilijanske odbra-
ne, kao 1 varijanata koje se obraduju.

e Ucenici obnavljaju osnovne principe igre u otvaranju — brz razvoj figura i borba za centar.
Razumiju smisao poteza 1...c5, kao 1 poteza koji slijede, kao nacin borbe za centar.

e Ucenici usvajaju prve poteze Sicilijanske odbrane i sliku koja nastaje poslije petog
poteza bijelog. Razumiju da peti potez crnog odreduje varijantu 1 dalje planove igre za
obje strane.

e Na demonstacionoj tabli uCenici prate osnovne poteze Zmajeve varijante i na osnovu
partije FiSern — Larsen, Portoroz 1958. usvajaju planove igre za obje strane.

e Na demonstacionoj tabli uCenici prate osnovne poteze Najdorfove varijante i na osnovu
partije Spaski — Fiser, Rejkjavik 1972. usvajaju planove igre za obje strane.

e Na demonstacionoj tabli uéenici prate osnovne poteze Seveninske varijante i na osnovu
partije Karpov — Spaski, Lenjingrad 1974. usvajaju planove igre za obje strane.
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Alternativno
Nastavnik/nastavnica moze gore navedene planirane aktivnosti da sprovede koristeci,
umjesto demonstracione table, CD na kome se nalaze planirani sadrzaji za obradu.

¢asovi 9-10.

Usvajaju osnovne principe i ideje sicilijanske partije

Ciljevi casova:

e Usvajaju osnovne principe i ideje Zmajeve varijante;

e Usvajaju osnovne principe i1 ideje Najdorfove varijante;

e Usvajaju osnovne principe i ideje Seveninske varijante;

¢ Primjena ideja i principa Sicilijanske odbrane kroz prakti¢nu igru.

Aktivnosti na ¢asovima:

e Ucenici igraju tema-turnir (I, IT 1 III kolo), gdje su obavezni osnovni potezi sicilijanske
partije. U zavisnosti od veli¢ine grupe, moze se igrati turnir po Bergerovom li Svajcarskom
sistemu, gdje nastavnik/nastavnice na pocetku objasni da ¢e se poslije obrade svakog
otvaranja igrati partije s obaveznim potezima tog otvaranja. Ucenici igraju unaprijed
odredenu varijantu: 1. kolo Zmajeva, 2. kolo Najdorfova i 3. kolo Seveninska varijanta.
Tokom turnira zapisuju partije, a nastavnik/nastavnica zadrzava formulare partija da bi
odabrao karakteristi¢ne za analizu (do sljedeceg kola kada im vrac¢a formulare).

cas 11.
Znaju da prepoznaju sliku koja nastaje nakon odigranih prvih poteza Francuske
odbrane

Ciljevi ¢asa:
e Znaju osnovne poteze, poziciju 1 planove igre u Tarasevoj varijanti;
e Znaju osnovne poteze, poziciju i planove igre u Nimcovicevoj varijanti.

Aktivnosti na casu:

e Ucenici prate izlaganje nastavnika o istorijskom razvoju Francuske odbrane, kao i
varijanata koje se obraduju.

e Na demonstacionoj tabli uCenici prate osnovne poteze Taraseve varijante i na osnovu
partije Karpov — Ulman, Madrid 1973. usvajaju planove igre za obje strane.

e Na demonstacionoj tabli ucenici prate osnovne poteze Nimcoviceve varijante i na
osnovu partije FiSer — Larsen, Denver 1971. usvajaju planove igre za obje strane.

Alternativno
Nastavnik/nastavnica moze gore navedene planirane aktivnosti da sprovede koristeci,
umjesto demonstracione table, CD na kome se nalaze planirani sadrzaji za obradu.

Priru¢nik
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casovi 12-13.
Usvajaju osnovne principe i ideje Francuske odbrane

Ciljevi ¢asova:

e Usvajaju osnovne principe i ideje TarasSeve varijante;

e Usvajaju osnovne principe i ideje Nimcoviceve varijante;

¢ Primjena ideja i principa Francuske odbrane kroz prakti¢nu igru.

Aktivnosti na Casovima:

e Ucenici igraju tema-turnir (IV 1V kolo), gdje su obavezni osnovni potezi francuske partije.
Ucenici igraju unaprijed odredenu varijantu: 4. kolo Taraseva i 5. kolo Nimcoviceva va-
rijanta. Tokom turnira zapisuju partije, a nastavnik/nastavnica zadrzava formulare partija
da bi odabrao karakteristicne za analizu (do sljedeceg kola kada im vra¢a formulare).

cas 14.
Znaju da prepoznaju sliku koja nastaje nakon odigranih prvih poteza Pirceve
odbrane

Ciljevi ¢asa:

e Znaju osnovne poteze, poziciju i planove igre u varijanti f2—f4;

e Znaju osnovne poteze, poziciju i planove igre u varijanti Sf3;

e Znaju osnovne poteze, poziciju i planove igre u varijanti s velikom rokadom.

Aktivnosti na Casu:

e Ucenici prate izlaganje nastavnika/nastavnice o istorijskom razvoju PirCeve odbrane,
kao 1 varijanate koje se obraduju.

¢ Na demonstacionoj tabli u¢enici prate osnovne poteze varijante f2—f4 i na osnovu partije
Spaski — FiSer, Rejkjavik 1972. usvajaju planove igre za obje strane.

¢ Na demonstracionoj tabli u¢enici prate osnovne poteze varijante Sf3 i na osnovu partije
Karpov — Spaski, Hamburg 1982. usvajaju planove igre za obje strane.

e Na demonstracionoj tabli ucenici prate osnovne poteze varijante s velikom rokadom i na
osnovu partije Kasparov — Topalov, Vajk an Ze 1999. usvajaju planove igre za obje strane.

Alternativno
Nastavnik/nastavnica moze gore navedene planirane aktivnosti da sprovede koristeci,
umjesto demonstracione table, CD na kome se nalaze planirani sadrzaji za obradu.

casovi 15-16.
Usvajaju osnovne principe i ideje Pirceve odbrane

Ciljevi ¢asova:
e Usvajaju osnovne principe i ideje varijante f2—f4;




e Usvajaju osnovne principe 1 ideje varijante Sf3;
e Usvajaju osnovne principe 1 ideje varijante s velikom rokadom;
¢ Primjena ideja 1 principa Pireve odbrane kroz prakti¢nu igru.

Aktivnosti na casovima:

e Ucenici igraju tema-turnir (VI 1 VII kolo), gdje su obavezni osnovni potezi francuske
partije. UCenici samostalno biraju varijantu koju ¢e igrati. Tokom turnira zapisuju pa-
rtije, a nastavnik/nastavnica zadrzava formulare partija da bi odabrao karakteristi¢ne za
analizu (do sljedeceg kola kada im vraca formulare).

cas 17.
Znaju da prepoznaju sliku koja nastaje nakon odigranih prvih poteza Karo-Kana

Ciljevi casa:
e Znaju osnovne poteze, poziciju 1 planove igre u blokadnoj varijanti;
e Znaju osnovne poteze, poziciju 1 planove igre u Kapablankinoj varijanti.

Aktivnosti na casu:

e Ucenici prate izlaganje nastavnika/nastavnice o istorijskom razvoju Karo-Kana, kao 1
varijanata koje se obraduju.

¢ Na demonstracionoj tabli ucenici prate osnovne poteze blokadne varijante 1 na osnovu
partije Nimcovi¢ — Kapablanka, Njujork 1927. usvajaju planove igre za obje strane.

e Na demonstracionoj tabli ucenici prate osnovne poteze Kapablankine varijante i na
osnovu partije Geler — Hort, Skoplje 1968. usvajaju planove igre za obje strane.

Alternativno
Nastavnik/nastavnica moze gore navedene planirane aktivnosti da sprovede koristeci,

umjesto demonstracione table, CD na kome se nalaze planirani sadrzaji za obradu.

¢asovi 18-19.

Usvajaju osnovne principe i ideje odbrane Karo-Kan

Ciljevi casova:

e Usvajaju osnovne principe 1 ideje blokadne varijante;

e Usvajaju osnovne principe 1 ideje Kapablankine varijante;

¢ Primjena ideja 1 principa odbrane Karo-Kan kroz prakti¢nu igru.

Aktivnosti na casovima:

e Ucenici igraju tema-turnir (VII 1 IX kolo), gdje su obavezni osnovni potezi Karo-Kan
odbrane. Ucenici igraju unaprijed odredenu varijantu: 8. kolo blokadnai9. kolo Kapablankina
varijanta. Tokom turnira zapisuju partije, a nastavnik/nastavnica zadrzava formulare partija
da bi odabrao karakteristi¢ne za analizu (do sljedeceg Casa kada im vraca formulare).

Priru¢nik
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casovi 20-21.
Prepoznaju Kriti¢ni trenutak u partiji i na pravilan nacin reaguju u pojedinom
otvaranju

Ciljevi ¢asova:

e Prepoznaju kriti¢ni trenutak u partijama svih obradenih varijanata Sicilijanske odbrane
1 reaguju pravilnim izborom poteza i planova igre;

e Prepoznaju kriti¢ni trenutak u partijama svih obradenih varijanata Francuske odbrane i
reaguju pravilnim izborom poteza i planova igre;

e Prepoznaju kriticni trenutak u partijama svih obradenih varijanata PirCeve odbrane i
reaguju pravilnim izborom poteza i planova igre;

e Prepoznaju kriti¢ni trenutak u partijama svih obradenih varijanata odbrane Karo-Kan i
reaguju pravilnim izborom poteza i planova igre.

Aktivnosti na Casovima:

e Ucenici analiziraju izabrane partije svih otvaranja zastupljenih tokom tema-turnira (iz-
bor nastavnika/nastavnice) u kojima se pojavljuju karakteristi¢ne greske i propusti u
izboru poteza i plana igre. Predlazu bolja rjeSenja koja zapisuju u sveske.

e Ucenici predlazu svoje partije svih otvaranja zastupljenih tokom tema-turnira za koje
smatraju da su zadovoljile kriterijume pravilnog izbora poteza i planova igre. Obrazlazu
dobra rjesenja, analiziraju uz pomo¢ nastavnika/nastavnice i zapisuju ih u sveske.




TEMA 11l
6.3. Borba razliditih figura

Klju¢ne rijeci

Dama protiv topa, dama protiv lake figure, top protiv skakaca, top protiv lovca.

Katalog znanja

Ucenik/ucenica treba da:

Minimalni zahtjevi Osnovni zahtjevi Napredni zahtjevi
Realizuje poziciju dama protiv Realizuje poziciju dama protiv Pokazuje razumijevanje za
lake figure; topa; najslozenije oblike borbe razli¢itih
Realizuje poziciju top protiv lake | Realizuje povoljnu poziciju top figura i sposobnost da na casu
figure; protiv lake figure (nepovoljan kralj | rjeSava nepoznate probleme na
Realizuje jednostavnu poziciju ili odsjecen skakac). tu temu, slobodno razmislja i
laka figura i pjeSak protiv kralja; izrazava potrebu pred nastavnikom
Remizira poziciju kralj protiv da brze usvaja nova znanja.
kralja, ivicnog pjesaka i
krivouglog lovca.

lzvod iz UdZzbenika

Borba razliditih figura

Namjena ovog poglavlja je da upozna ucenike sa tehnikama realizacije velike materijalne
prednosti, kao i da ih upozna s nadinima odbrane kada su slabija strana, a posebno u
situacijama u kojima protivnik posjeduje malu materijalnu prednost u vidu kvaliteta viSe.

Poglavija:

e Dama protiv topa

= Strana sa topom remizira

e Dama protiv skakaca

* Dama protiv skakaca i pjeSaka

e Dama protiv lovca

* Dama protiv lovca i pjeSaka

e Top protiv lovca

= Top i pjesak protiv lovca

= Top protiv lovca i jednog pjesaka

¢ Top protiv skakaca

= Top i pjesak protiv skakaca

= Top protiv skakaca i jednog pjeSaka

Priru¢nik
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@ Plan realizacije programa

Za realizaciju teme Borba razlicitih figura predvideno je 10 Casova.

%OQ Operativni ciljevi

Ucdenici/ucenice treba da: br. ¢asova
Znaju pozicije u kojima dama dobija protiv topa i specifi¢ne pozicije 2

u kojima dobitak nije moguc.

Znaju da je pozicija dame protiv lake figure uvijek dobijena i uvidaju grube greske 2

koje jaca strana moze da napravi.

Prepoznaju remi zavrsnicu top protiv lake figure. 2
Prepoznaju pozicije u kojoj je strana koja ima topa jaca od strane koja ima laku figuru. 2
Uvidaju nepreciznost u igri protivnika i stekli su vjestine da kazne takvu igru 2

u poziciji top protiv lake figure.

Ukupno ¢asova: 10

@ Realizacija ciljeva programa
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c¢asovi 22-23.

Znaju pozicije u kojima dama dobija protiv topa i specifi¢ne pozicije u kojima
dobitak nije mogu¢

Ciljevi casova:

¢ Znaju tehniku potiskivanja kralja slabije strane na rub table;

¢ Znaju nacin dovodenja slabije strane u situaciju iznudice, u kojoj se mora odvojiti top
od kralja;

e Znaju da osvoje topa pomoc¢u dvostrukog udara;

¢ Znaju najbolji nacin odbrane slabije strane postavljanjem topa na $esti (treci) red, a kao
jaca strana znaju kako se ta odbrana neutraliSe;

e Znaju da prepoznaju specijalne pozicije u kojima se moze ostvariti remi pomocu pata
ili pravila 50 poteza.

Aktivnosti na éasovima:

¢ Na demonstracionoj tabli ucenici prate tehniku dobitka (osvajanje topa i matni napad)
kada je kralj slabije strane na rubu table (Majstorije na 64 polja, dijagrami 116 1 118).

e Na demonstracionoj tabli ucenici prate tehniku potiskivanja kralja slabije strane iz
centra table ka rubu (Majstorije na 64 polja, dijagram 120), a zatim sami pronalaze
nacin dobitka i provjeravaju s nastavnikom/nastavnicom.

e Na demonstracionoj tabli ucenici se upoznaju s realizacijom prednosti kada slabija
strana koristi najbolju odbranu postavljanjem topa na Sesti (tre¢i) red (Majstorije na 64
polja, dijagram 122). Razumiju da se dobitak ostvaruje pomoc¢u iznudice i dvostrukog
udara s osvajanjem topa.




e Ucenici analiziraju poziciju na demonstracionoj tabli (Majstorije na 64 polja, dijagram
124) 1 uz pomo¢ nastavnika/nastavnice primjenjuju tehniku realizacije prednosti kada
je top na Sestom (tre¢em) redu.

e Ucenici se upoznaju sa specijalnim pozicijama u kojima slabija strana remizira pomoc¢u
pata (Majstorije na 64 polja, dijagram 126). Razumiju da u takvim pozicijama figure
jace strane stoje nepovoljno 1 slabija strana tu situaciju koristi da bi odbranila vjecitim
Sahom ili patom.

e Ucenici rjeSavaju uz pomo¢ nastavnika/nastavnice specijalne pozicije u kojima slabija
strana remizira (Majstorije na 64 polja, dijagrami 128 1 129).

e Ucenici razumiju da u slucaju neprecizne igre jace strane moze nastati remi primjenom
pravila 50 poteza.

Alternativno
Nastavnik/nastavnica moze gore navedene planirane aktivnosti da sprovede koristeci,
umjesto demonstracione table, CD na kome se nalaze planirani sadrZaji za obradu.

casovi 24-25.
Znaju da je pozicija dame protiv lake figure uvijek dobijena i uvidaju grube greske
koje jaca strana moZe da napravi

Ciljevi casova:

e Znaju da izbjegnu makaze u pozicijama dama protiv skakaca;

e Znaju tehniku dobitka sa damom protiv skakaca;

¢ Znaju da kada slabija strana pored skakaca ima i pjeSaka, prvo treba osvojiti pjeSaka 1
znaju tehniku osvajanja pjeSaka;

e Znaju tehniku dobitka dame protiv lovca;

e Znaju da dama protiv lovca i pjeSaka dobija 1 znaju tehniku dobitka u takvim pozicijama.

Aktivnosti na casovima:

e Ucenici shvataju da je u pozicijama dama protiv skakaca najveca greska jace strane
dopustiti skakacu da ostvari dvostruki udar (makaze) i1 osvoji damu (Majstorije na 64
polja, dijagram 135).

e Na demonstracionoj tabli ucenici prate tehniku dobitka dame protiv skakaca, koja se
ostvaruje koordiniranim dejstvom kralja i dame (Majstorije na 64 polja, dijagram 136).
Razumiju da kralja slabije strane treba potisnuti na rub table gdje se osvaja skakac ili
daje mat.

¢ Uz pomo¢ nastavnika/nastavnice ucenici na demonstracionoj tabli primjenjuju tehniku
realizacije prednosti u pozicijama dama protiv skakaca (Majstorije na 64 polja, dijagrami
1371 139).

e Na demonstracionoj tabli ucenici analiziraju poziciju u kojoj slabija strana ima pored
skakaCa 1 pjeSaka na pretposljednjem redu (Majstorije na 64 polja, dijagram 143).
Razumiju da pri takvom materijalu prvo treba osvojiti pjesaka, a za to je neophodno

Priru¢nik



zajednicko dejstvo kralja 1 dame koji istovremeno napadaju i pjesaka i skakaca i time se
stvara pozicija iznudice (odstupanje skakaca od odbrane pjesaka).

e Uz pomo¢ nastavnika/nastavnice ucenici na demonstracionoj tabli primjenjuju tehniku
realizacije prednosti u pozicijama dama protiv skakaca 1 pjeSaka (Majstorije na 64
polja, dijagrami 145 1 146).

e Na demonstracionoj tabli ucenici prate tehniku dobitka dame protiv lovca i1 razumiju
da se ona ostvaruje na isti na¢in kao 1 u pozicijama bez lovca (Majstorije na 64 polja,
dijagram 150).

e Uz pomo¢ nastavnika/nastavnice ucenici na demonstracionoj tabli primjenjuju tehniku
realizacije prednosti u pozicijama dama protiv lovca.

e Na demonstracionoj tabli ucenici analiziraju poziciju u kojoj slabija strana ima pored
lovca 1 pjeSaka na pretposljednjem redu koga lovac brani (Majstorije na 64 polja,
dijagram 151). Razumiju da pri takvom materijalu dama treba da kontroliSe polje
promocije 1 da ucestvuje u potiskivanju kralja slabije strane do ruba table gdje se izvodi
matiranje.

e Uz pomo¢ nastavnika/nastavnice ucenici na demonstracionoj tabli primjenjuju tehniku
realizacije prednosti u pozicijama dama protiv lovca i pjeSaka (Majstorije na 64 polja,
dijagram 153).

Alternativno
Nastavnik/nastavnica moze gore navedene planirane aktivnosti da sprovede koristeci,

umjesto demonstracione table, CD na kome se nalaze planirani sadrzaji za obradu.

casovi 26-27.
Prepoznaju remi zavrSnicu zop protiv lovca i prepoznaju pozicije u kojoj je strana
koja ima topa jaca od strane koja ima lovca

Ciljevi casova:

e Znaju da je zavrSnica top protiv lovca najcesce remi;

e Znaju nacin postizanja remija za slabiju stranu izbjegavanjem odstupanja kralja u ugao
boje lovca;

e Znaju da je zavrSnica top i pjesak protiv lovca dobijena za jacu stranu 1 znaju da izbjegnu
1zuzetnu remi poziciju;

e Znaju da je zavrsnica fop protiv lovca i pjeSaka najéesce remi, a izuzetno dobija top ili
uznapredovali pjesak.

Aktivnosti na casovima:

¢ Na demonstracionoj tabli u€enici se upoznaju s osnovnom remi pozicijom top protiv lovca
(Majstorije na 64 polja, dijagram 158). Razumiju da slabija strana dostize remi ako je kralj
postavljen u ugao suprotne boje od lovca, jer se u tom slucaju odbrana svodi na pat.

e Na demonstracionoj tabli ucenici analiziraju poziciju u kojoj slabija strana ima po-
stavljenog kralja u uglu iste boje lovca (Majstorije na 64 polja, dijagram 159). Zakljucu-
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ju da jaca strana moZe ostvariti pobjedu zato §to izostaje odbrana pomocu pata.

e Na demonstracionoj tabli u¢enici uz pomo¢ nastavnika/nastavnice analiziraju pozicije
koje su izuzeci od navedenih pravila (Majstorije na 64 polja, dijagrami 1601 161).

¢ Na demonstracionoj tabli ucenici analiziraju poziciju top i pjesak protiv lovca (Majsto-
rije na 64 polja, dijagram 166) uz prethodni komentar nastavnika/nastavnice da je ta
pozicija uvijek dobijena ako kralj jace strane zauzme polje ispred pjeSaka na Sestom
redu. Uvjezbavaju tehniku dobitka u toj situaciji.

e Ucenici se upoznaju s izuzetnom remi pozicijom u zavrsnici top i pjeSak protiv lovca
(Majstorije na 64 polja, dijagram 167) koja nastaje zbog nepovoljnog polozaja figura 1
pjesaka jace strane. Ucenici zakljucuju da u toj poziciji nije ispostovano pravilo da kralj
jace strane treba da bude ispred pjesaka.

e Ucenici prate objasnjenja nastavnika/nastavnice o zavrSnici fop protiv lovca i pjesaka
(Majstorije na 64 polja, dijagrami 172 1 173). Razumiju da je od presudnog znacaja
koliko je pjesak napredovao, kao 1 polozaji kraljeva.

Alternativno
Nastavnik/nastavnica moze gore navedene planirane aktivnosti da sprovede koristeci,
umjesto demonstracione table, CD na kome se nalaze planirani sadrZaji za obradu.

casovi 28-29.
Prepoznaju remi zavrs$nicu fop protiv skakaca i prepoznaju pozicije u kojoj je
strana koja ima topa jaca od strane koja ima skakaca

Ciljevi casova:

e Znaju da je zavrSnica top protiv skakaca najces¢e remi;

e Znaju nacin postizanja remija za slabiju stranu postavljanjem kralja u centar table 1
izbjegavanjem odstupanja na rub table i u ugao;

¢ Prepoznaju pozicije u kojima strana sa topom dobija i znaju tehniku dobitka;

e Znaju da je zavrsnica top i pjesak protiv skakaca dobijena za jacu stranu 1 znaju tehniku
dobitka;

e Znaju da je zavrsnica fop protiv skakaca i pjesaka najces¢e remi, a izuzetno dobija top
ili uznapredovali pjesak.

Aktivnosti na éasovima:

e Na demonstracionoj tabli u€enici se upoznaju s osnovnom remi pozicijom top protiv
skakaca (Majstorije na 64 polja, dijagram 178). Razumiju da slabija strana dostize remi
ako je skakac u blizini sopstvenog kralja, ¢ak 1 u ovakvoj nepovoljnoj poziciji kada je
kralj slabije strane odsjecen na ivi¢noj liniji.

e Na demonstracionoj tabli ucenici analiziraju poziciju u kojoj slabija strana ima
postavljenog kralja na ivi€¢noj liniji u blizini ugla (Majstorije na 64 polja, dijagram
179). Uz pomo¢ nastavnika/nastavnice usvajaju tehniku odbrane slabije strane.

e Na demonstracionoj tabli u¢enici uz pomo¢ nastavnika/nastavnice analiziraju pozicije
koje su izuzeci od navedenog pravila (Majstorije na 64 polja, dijagrami 180 1 181).
Shvataju da slabija strana moze da izgubi ukoliko se nade pod matnim prijetnjama ili
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ako je skakac previse udaljen od sopstvenog kralja.

e Na demonstracionoj tabli u€enici analiziraju pozicije top i pjesak protiv skakaca (Maj-
storije na 64 polja, dijagrami 186—188) i razumiju da su takve pozicije u vecini slucajeva
dobijene za jacu stranu. UvjeZbavaju tehniku dobitka u toj situaciji.

e Ucenici prate objaSnjenja nastavnika/nastavnice o zavrSnici top protiv skakaca i pjesaka
(Majstorije na 64 polja, dijagrami 193 1 194) 1 usvajaju da su takve zavrSnice najcesce
remi. Razumiju da u nekim pozicijama strana sa topom dobija kada je loSa koordinacija
figura slabije strane, a da strana sa pjeSakom dobija kada je uznapredovao i forsirano se
promovise u damu.

Alternativno
Nastavnik/nastavnica moze gore navedene planirane aktivnosti da sprovede koristeci,

umjesto demonstracione table, CD na kome se nalaze planirani sadrzaji za obradu.

casovi 30-31.
Uvidaju nepreciznost u igri protivnika i stekli su vjestine da kazne takvu igru u
poziciji top protiv lake figure

Ciljevi casova:
e Prakti¢na primjena steCenog znanja u pozicijama top protiv lovca,
e Prakti¢na primjena ste€enog znanja u pozicijama top protiv skakaca.

Aktivnosti na casovima:

e Ucenici u paru igraju unaprijed pripremljenu tipi¢nu remi poziciju u zavrSnici top protiv
lovca 1 zapisuju poteze. Kada zavrSe partiju, mijenjaju boju figura i ponovo odigravaju
istu poziciju sa zapisom poteza. Nastavnik/nastavnica prati partije 1 vrSi selekciju
ucenika koji su zadovoljili minimalne zahtjeve.

¢ Ucenici koji nijesu zadovoljili minimalne zahtjeve medusobno nastavljaju vjezbu do us-
vajanja potrebnog znanja. Ucenici koji su zadovoljili minimalne zahtjeve u paru igraju
unaprijed pripremljenu povoljnu poziciju za jacu stranu u zavrsnici fop protiv lovca
1 zapisuju poteze. Kada zavrSe partiju, mijenjaju boju figura 1 ponovo odigravaju istu
poziciju sa zapisom poteza. Nastavnik/nastavnica provjerava da li su ucenici ispunili
osnovne zahtjeve.

e Ucenici u paru igraju unaprijed pripremljenu tipi¢nu remi poziciju u zavrsnici top
protiv skakaca 1 zapisuju poteze. Kada zavrSe partiju, mijenjaju boju figura i ponovo
odigravaju istu poziciju sa zapisom poteza. Nastavnik/nastavnica prati partije 1 vrsi
selekciju ucenika koji su zadovoljili minimalne zahtjeve.

e Ucenici koji nijesu zadovoljili minimalne zahtjeve medusobno nastavljaju vjezbu do
usvajanja potrebnog znanja. Ucenici koji su zadovoljili minimalne zahtjeve u paru igraju
unaprijed pripremljenu povoljnu poziciju za jacu stranu u zavrSnici fop protiv skakaca
1 zapisuju poteze. Kada zavrSe partiju, mijenjaju boju figura i ponovo odigravaju istu
poziciju sa zapisom poteza. Nastavnik/nastavnica provjerava da li su ucenici ispunili
osnovne zahtjeve.
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6.4. Pretvaranje pjesaka u damu

Klju¢ne rijeci

TEMA IV

Krivougli lovac, blokada, patne kombinacije, vezivanje po liniji, dijagonalno vezivanje,

metod ,,kralj na kralja”.

Katalog znanja

Ucenik/ucenica treba da:

Minimalni zahtjevi

Osnovni zahtjevi

Napredni zahtjevi

Realizuje jednostavnu poziciju
laka figura i pjeSak protiv kralja;
Remizira poziciju kralj protiv
kralja, ivicnog pjesaka i
krivouglog lovca;

Remizira vjecitim Sahom poziciju
dama protiv dame i pjeSaka, kada
mu se kralj nalazi na liniji ispred
pjesaka.

Realizuje slozenije pozicije

koje nastaju u borbi lake figure i
pjesaka protiv lake figure;
Uspjesno remizira povoljnu remi
poziciju koja nastaje u borbi lake
figure protiv lake figure i pjesaka;
Ima pravilnu procjenu pozicije
dama i pjeSak protiv dame.

Uspjesno realizuje i procjenjuje
slozenije pozicije koje nastaju u
borbi lake figure i pjesaka protiv
lake figure, ¢ak i kada se nalazi u
vremenskoj oskudici;

U slozenijoj poziciji sa dosta
figura zna da pravilnom izmjenom
figura prede u neku dobijenu
zavrsnicu iz ove teme.

lzvod iz UdZzbenika

Pretvaranje pjeSaka u damu

Namjena ovog poglavlja je da upozna ucenike sa principima igre u zavrSnicama u kojima
obje strane imaju figure jednake vrijednosti, s tim $to jedna strana ima pjeSaka vise. Cilj
ove cjeline je da uenicima omoguci prepoznavanje pozicija u kojima je moguce realizovati
minimalnu materijalnu prednost, kao i onih koje daju remi ishod. Pored toga, u€enici ¢e kroz
izu¢avanje materijala ove cjeline usvojiti tehniku realizacije prednosti kao jaca strana, kao 1
nacine odbrane u slabijoj poziciji.

Poglavija:

e Laka figura i pjeSak protiv kralja
e Skakac i pjesak protiv skakaca

¢ Lovac i pjeSak protiv lovca

¢ Lovac i pjeSak protiv skakaca

e Skakac i pjesak protiv lovca

e Dama i pjeSak protivdame

Centurinijevi principi

Priru¢nik

Manje poznati pojmovi u tekstu
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@ Plan realizacije programa

Za realizaciju teme Pretvaranje pjesaka u damu predvideno je 23 Casa.

%Oﬁ Operativni ciljevi

Ucenici/u€enice treba da: br. ¢asova
Znaju da ocijene poziciju u kojoj kralj, laka figura i pjeSak ne mogu dobiti protiv kralja. 2
Znaju pozicije u kojima je mogu¢ dobitak kralja, lake figure i pjeSaka protiv kralja. 3
Znaju i prepoznaju pravila i izuzetke koji nastaju u ishodu borbe skakaca 3
i pjeSaka protiv skakaca.

Znaju i prepoznaju pravila i izuzetke koji nastaju u ishodu borbe lovca i pjeSaka protiv lovca. 3
Znaju i prepoznaju olakSavajuce i otezavajuce okolnosti koje nastaju u borbi 3
lovca i pjesaka protiv skakaca.

Znaju i prepoznaju pravila i izuzetke koji nastaju u ishodu borbe skakaca 3
i pjesaka protiv lovca.

Prepoznaju remi poziciju dama i pjesak protiv dame. 3
Znaju i prepoznaju uslove pod kojima dama i pjesak dobijaju protiv dame. 3
Ukupno ¢asova: 23

@ Realizacija ciljeva programa

casovi 32-33.

Znaju da ocijene poziciju u kojoj kralj, laka figura i pjeSak ne mogu dobiti protiv

kralja

Ciljevi Casova:

e Znaju da su pozicije s ivicnim pjeSakom i krivouglim lovcem remi;

e Znaju da postoje specijalne pozicije sa b ili g pjeSakom koje su zbog loSeg poloZaja
lovca takode remi;

e Znaju da su neke pozicije s iviénim pjeSakom na sedmom (drugom) redu i skakacem
remi zbog patnih motiva ili blokade kralja jace strane na polju promocije;

¢ Znaju da su pozicije s neivi¢nim pjeSakom i skakacem koji ga brani ispred pjeSaka remi
ako kralj jace strane ne podrzava pjeSaka, a kralj slabije strane ima moguénost dvojnog
udara.

Aktivnosti na casovima:

e Ucenici ponavljaju sve sluc¢ajeve remija, a posebno teoretski remi. Shvataju da u pozi-
cijama s lakom figurom na tabli bez pjeSaka ne mogu dobiti, a da je jedini na¢in dobitka
u pozicima s lakom figurom 1 pjeSakom moguénost da se pjeSak promovise u damu.

e Na demonstracionoj tabli u€enici analiziraju poziciju u kojoj jaca strana ima ivicnog
pjesakailovca suprotne boje ugaonog polja i usvajaju pojam krivougli lovac (Majstorije
na 64 polja, dijagram 200). Shvataju da ako je kralj slabije strane zauzeo polje promocije
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koje je suprotne boje od boje lovca, jaca strana nema nacina da ,,istjera” kralja iz ugla,
pa je rezultat remi.

¢ Na demonstracionoj tabli u¢enici primjenjuju ste¢eno znanje o krivouglom lovcu u malo
slozenijoj poziciji koja se moze svesti na prethodnu (Majstorije na 64 polja, dijagram
201). Razumiju da zrtva pjeSaka dovodi do poznate remi pozicije sa krivouglim lovcem.

e Na demonstracionoj tabli ucenici analiziraju specijalnu poziciju u kojoj jaca strana ima
g (ili b) pjesaka 1 lovca kome je pokretljivost svedena na samo jedno polje (Majstorije
na 64 polja, dijagram 203). Razumiju da u takvim situacijama slabija strana postize remi
koriste¢i patne motive. Ukoliko jaca strana zrtvom lovca pokuSa da prede u pjeSacku
zavrsnicu, slabija strana se brani zauzimanjem opozicije 1 na taj nacin postiZe remi.

e Na demonstracionoj tabli ucenici analiziraju poziciju koju postavlja nastavnik/
nastavnica (bijeli: Kcl1, Sd6, f5; crni: Ke5). Shvataju da kralj slabije strane napada 1
skakaca 1 pjeSaka (dvostruki udar) i u mogucénosti je da osvoji skakaca jer se nalazi u
kvadratu pjesaka, te je ta pozicija remi. Zakljucuju da skakac stoji (brani) nepovoljno
ispred pjesSaka.

e Na demonstracionoj tabli u€enici analiziraju poziciju u kojoj jaca strana ima ivicnog
pjeSaka na sedmom (drugom) redu 1 skakaca koji ga brani (Majstorije na 64 polja,
dijagram 205). Razumiju da je slabijoj strani za postizanje remija dovoljno da kraljem
kontrolisSe ugaono polje. Ukoliko bi kralj jace strane priSao pjeSaku, nastao bi pat.

e Na demonstracionoj tabli u€enici analiziraju poziciju u kojoj jaca strana ima ivicnog
pjesakana sedmom (drugom) redu i kralja uuglu, odnosno na polju promocije (Majstorije
na 64 polja, dijagram 206). Razumiju da se remi ostvaruje blokadom protivni¢kog kralja
u uglu table 1 usvajaju pravilo da kralj slabije strane u slicnim situacijama treba da stupi
na polje iste boje sa poljem na kome je skakac.

e Ucenici na demonstracionoj tabli rjeSavaju unaprijed pripremljene pozicije koje je
spremio nastavnik/nastavnica.

casovi 34-36.
Znaju pozicije u kojima je mogu¢ dobitak kralja, lake figure i pjeSaka protiv kralja

Ciljevi casova:

e Znaju da razlikuju obradene remi pozicije u zavrSnicama kralj, laka figura i pjesak
protiv kralja od onih koje to nijesu;

e Znaju da u malo sloZenijim zavr$nicama izbjegnu svodenje na poznate remi pozicije;

e Znaju tehniku dobitka u zavrSnicama kralj, lovac i pjesak protiv kralja;

e Znaju tehniku dobitka u zavrSnicama kralj, skakac i pjesak protiv kralja.

Aktivnosti na casovima:

e Ucenici utvrduju specificne slucajeve remija u zavrSnicama kralj, lovac i pjesak protiv
kralja 1 kralj, skakac i pjesak protiv kralja.

e Na demonstracionoj tabli u€enici analiziraju poziciju s ivicnim pjeSakom 1 krivouglim
loveem (Majstorije na 64 polja, dijagram 202). Razumiju da postoje izuzeci u ovoj vrsti
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zavrSnica 1 da jaca strana dobija pravilnom igrom sprecavajuci protivnickog kralja da
stupi na ugaono polje 1 postigne remi.

e Na demonstracionoj tabli u€enici analiziraju poziciju u kojoj strana sa skakac¢em ima
pjesaka na centralnoj liniji (Majstorije na 64 polja, dijagram 204). Uporeduju ovu
poziciju s istom, ali u kojoj skakac stoji na polju d6. Shvataju da skakac treba da stane
(brani) pjeSaka iz pozadine. Razumiju da se dobitak u ovoj poziciji moze posti¢i na
dva nacina — Zrtvom skakaca ¢ime kralj slabije strane izlazi iz kvadrata pjesSaka ili
prilazenjem kralja jace strane koji je podrska sopstvenom pjesaku.

e Ucenici prate tehniku potiskivanja kralja slabije strane u zavrSnicama kralj, lovac i pjesak
protiv kralja kada se pjeSak nalazi na neivi¢noj liniji (nastavnik/nastavnica moze sam
odrediti poziciju). Razumiju da je za dobitak neophodno koordinisano dejstvo kralja 1
lovca koje omogucava promociju pjeSaka. Nakon toga, uc¢enici usvajaju tehniku dobitka
odigravajuc¢i zavr$nicu na demonstracionoj tabli uz pomo¢ nastavnika/nastavnice, a
potom uvjezbavaju u paru.

e Ucenici prate tehniku potiskivanja kralja slabije strane u zavrSnicama kralj, skakac
i pjesak protiv kralja kada se pjeSak nalazi na neivi¢noj liniji (nastavnik/nastavnica
moze sam odrediti poziciju). Razumiju da je za dobitak neophodno koordinisano
dejstvo kralja i lovca koje omogucava promociju pjeSaka. Nakon toga, ucenici usvajaju
tehniku dobitka odigravajuci zavr$nicu na demonstracionoj tabli uz pomo¢ nastavnika/
nastavnice, a potom uvjezbavaju u paru.

casovi 37-39.
Znaju i prepoznaju pravila i izuzetke Kkoji nastaju u ishodu borbe skakaca
i pjesaka protiv skakaca

Ciljevi casova:

e Znaju da je ova vrsta zavrS$nice najces¢e remi;

e Znaju da izuzeci mogu nastati kada se pjeSak nalazi na sedmom (drugom) redu;

e Znaju da u pozicijama s ivi€nim pjesacima i pjeSacima na b ili g liniji Sanse jace strane
za igru na pobjedu rastu.

Aktivnosti na casovima:

e Ucenici ponavljaju teoretski remi. Shvataju da u pozicijama sa skakacem na tabli bez
pjesaka ne mogu dobiti 1 usvajaju osnovno pravilo u zavrsnici kralj, skakac i pjesak
protiv kralja i skakaca, a to je da su takve zavr$nice u vecini slucajeva remi zbog
mogucnosti zrtve skakaca za pjeSaka (Majstorije na 64 polja, dijagram 213).

e Na demonstracionoj tabli ucenici se upoznaju s izuzetnom pozicijom u ovoj vrsti
zavrSnica u kojoj se pjeSak nalazi na pretposljednjem redu (Majstorije na 64 polja,
dijagrami 214 1 216). Razumiju da je osnova ideja dobitka zasnovana na odvlac¢enju
skakaca slabije strane od kontrole polja promocije pjeSaka, a to se moze ostvariti
pomocu zrtve skakaca jace strane.

e Na demonstracionoj tabli ucenici se upoznaju s izuzetnom pozicijom u ovoj vrsti
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zavr$nica u kojoj se pjeSak nalazi na ivi¢noj liniji (Majstorije na 64 polja, dijagrami
215 1 218). Razumiju da je osnova ideja dobitka zasnovana na odvlacenju skakaca
slabije strane od kontrole polja preko kojih pjesak treba da prede, a to se moze ostvariti
pomocu zrtve skakaca jace strane.

e Na demonstracionoj tabli ucenici se upoznaju s izuzetnom pozicijom u ovoj vrsti
zavr$nica u kojoj se pjesSak nalazi na b ili g liniji (Majstorije na 64 polja, dijagram 217).
Razumiju da je osnova ideja dobitka zasnovana na odvlacenju skakaca slabije strane od
kontrole polja preko kojih pjesak treba da prede, a to se moZe ostvariti pomocu Zrtve
skakaca jace strane.

e Uz pomo¢ nastavnika/nastavnice na demonstracionoj tabli ucenici rjeSavaju unaprijed
pripremljene pozicije i rjeSenja zapisuju u svesku.

casovi 40-42.
Znaju i prepoznaju pravila i izuzetke koji nastaju u ishodu borbe lovca i pjeSaka
protiv lovca

Ciljevi casova:

e Znaju da je ova vrsta zavrSnice uvijek remi ako je kralj slabije strane ispred protivnickog
pjesaka;

e Znaju da izuzeci mogu nastati kada se kralj slabije strane nalazi sa strane, iza pjeSaka
ili je udaljen od pjesaka;

¢ Znaju da u takvim izuzetnim pozicijama slabija strana moze posti¢i remi ako su kraljevi
u opoziciji i ako lovac slabije strane na kracoj dijagonali kontroliSe najmanje tri polja.

Aktivnosti na casovima:

¢ Na demonstracionoj tabli uc€enici se upoznaju s osnovnom remi pozicijom (Majstorije
na 64 polja, dijagram 224). Shvataju 1 usvajaju osnovno pravilo u zavrSnici kralj, lovac
i pjesSak protiv kralja i lovca, a to je da su takve zavrSnice uvijek remi kada je kralj
slabije strane ispred pjesSaka i blokira ga (prvi Centurinijev princip).

e Na demonstracionoj tabli ucenici se upoznaju s izuzetnom pozicijom u ovoj vrsti
zavrsnica u kojoj se kralj slabije strane nalazi iza pjeSaka u opoziciji sa protivnickim
kraljem, a njegov lovac kontroliSe na kracoj dijagonali viSe od tri polja (Majstorije
na 64 polja, dijagram 225). Razumiju da se u takvim pozicijama ne dozvoljava lovcu
jace strane da zauzme polje c6, pregradi dejstvo protivnickog lovca 1 time omoguci
promociju pjeSaka, te da je 1 ova pozicija remi (drugi Centurinijev princip).

e Na demonstracionoj tabli u¢enici uz pomo¢ nastavnika/nastavnice analiziraju pozicije
u kojima nijesu zadovoljeni Centurinijevi principi (Majstorije na 64 polja, dijagrami
226 1 227). Razumiju nacin dobitka jace strane i uvjezbavaju uz pomo¢ nastavnika/
nastavnice.

e Uz pomo¢ nastavnika na demonstracionoj tabli u¢enici rjeSavaju unaprijed pripremljene
pozicije 1 rjeSenja zapisuju u svesku.
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casovi 43-45.
Znaju i prepoznaju pravila i izuzetke koji nastaju u ishodu borbe lovca
i pjeSaka protiv skakaca

Ciljevi ¢asova:

e Znaju da je u vecini slucajeva ova pozicija remi;

e Znaju da jaCa strana moze realizovati materijalnu prednost ako postoji mogucnost
ogranicavanja pokretljivosti skakaca i1 stvaranja iznudice;

e Znaju da slabija strana u odbrani naj¢esce koristi blokadu, pat kombinacije i pravilo
krivouglog lovca.

Aktivnosti na Casovima:

e Ucenici zakljuCuju zasto je ova vrsta zavrSnica najceS¢e remi, a to je zbog mogucnosti
zrtve skakaca za pjesaka, Cime se dolazi u teoretski remi.

e Na demonstracionoj tabli ucenici se upoznaju s izuzetnim pozicijama u ovoj vrsti
zavrSnica u kojima je skaka¢ na rubu table ¢ime je njegova pokretljivost smanjena
(Majstorije na 64 polja, dijagrami 234 1 235). Ucenici shvataju da u obje pozicije
skakac¢ nije u mogucnosti da se na pravi nacin ukljuci u borbu sa pjesakom i da jaca
strana ostvaruje pobjedu pomocu iznudice.

e Na unaprijed pripremljenim pozicijama ucenici na demonstracionoj tabli uvjezbavaju
tehniku dobitka jace strane ograni¢avanjem skakaca i stvaranjem pozicija iznudice, a
nakon toga vjezbaju u paru i zapisuju poteze.

e Na demonstracionoj tabli ucenici usvajaju jedan od nacina odbrane slabije strane radi
dostizanja remija — blokadu (Majstorije na 64 polja, dijagram 237). Razumiju da se
blokada ostvaruje kontrolom polja ispred pjesaka koja su suprotne boje od boje lovca i
da jaca strana nema nacina da poremeti blokadu.

e Na demonstracionoj tabli uCenici usvajaju drugi nacin odbrane slabije strane radi do-
stizanja remija — patne kombinacije (Majstorije na 64 polja, dijagram 238). Razumiju
da se patne kombinacije javljaju kada se figure slabije strane nalaze u blizini ugla table.

e Ucenici ponavljaju pravilo krivouglog lovca. Analiziraju uz pomo¢ nastavnika/
nastavnice zavrSnicu Fiser — Tajmanov, Vankuver 1971. Razumiju trec¢i nacin postizanja
remija svodenjem na pravilo krivouglog lovca — zrtvom skakaca postize se odvlacenje
bijelog kralja od ugla table i omogucava crnom da kralja skloni na polje h8.

e Na unaprijed pripremljenim pozicijama ucenici na demonstracionoj tabli uvjezbavaju
tehniku postizanja remija primjenom blokade, patnih kombinacija i pravila krivouglog
lovca, a nakon toga vjezbaju u paru i zapisuju poteze.

casovi 46-48.

Znaju i prepoznaju pravila i izuzetke koji nastaju u ishodu borbe skakaca
i pjeSaka protiv lovca

Ciljevi ¢asova:
e Znaju da je ova vrsta zavSnica najcesce remi,
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e Znaju nacine dostizanja remija pomocu zrtve lovca 1 blokadom pjesaka;
e Znaju nacin postizanja remija u situacijama s ivicnim pjeSakom.

Aktivnosti na casovima:

e Ucenici zakljucuju zasto je ova vrsta zavrSnica najceS¢e remi, a to je zbog mogucnosti
zrtve lovca za pjesaka, ¢ime se dolazi u teoretski remi (Majstorije na 64 polja, dijagram
244). Razumiju da pjeSak zbog te prijetnje ne moze dalje napredovati.

e Na demonstracionoj tabli ucenici usvajaju nain postizanja remija u situaciji s ivi¢nim
pjesakom (Majstorije na 64 polja, dijagram 244). Razumiju da se u takvim situacijama
remi postize zrtom lovca sa ciljem da se postigne blokada protivnickog kralja u uglu
table (Lojdova pozicija).

e Na demonstracionoj tabli ucenici prate izuzetnu poziciju u kojoj jaca strana ostvaruje
dobitak usljed nepovoljnog polozaja kralja i lovca (Majstorije na 64 polja, dijagram
248).

e Na unaprijed pripremljenim pozicijama ucenici uz pomo¢ nastavnika/nastavnice na
demonstracionoj tabli uvjezbavaju tehniku igre u ovoj vrsti zavrSnica, a nakon toga
vjezbaju u paru 1 zapisuju poteze koje nastavnik provjerava.

casovi 49-54.
Prepoznaju remi poziciju dama i pjesak protiv dame i znaju i prepoznaju
uslove pod kojima dama i pjeSak dobijaju protivdame

Ciljevi casova:

e Znaju da najvece Sanse za dobitak jaca strana ima u slucajevima kada je pjeSak na sed-
mom (drugom) redu, a kralj slabije strane udaljen od pjeSaka;

e Znaju tehniku dobitka jace strane pomocu centralizacije dame, kao 1 nac¢ine oslobadanja
od vezivanja po liniji 1 dijagonali;

e Znaju nacine odbrane slabije strane koji se sastoje u moguénostima vjecitog Saha;

e Znaju Botvinikov metod dobitka ,,kralj na kralja”.

Aktivnosti na casovima:

e Na demonstracionoj tabli ucenici prate poziciju u kojoj jaca strana ima centralizovanu
damu 1 pjeSaka na centralnoj liniji na sedmom redu (Majstorije na 64 polja, dijagram
254). Razumiju da jaca strana dobija bez obzira na polozaj svoga kralja.

e Na demonstracionoj tabli u€enici usvajaju nacine oslobadanja od vezivanja po liniji
1 dijagonali (Majstorije na 64 polja, dijagrami 256-258). Uvjezbavaju uz pomoc¢
nastavnika/nastavnice tehniku dobitka u sli€énim pozicijama, kada se pjeSaci nalaze na
¢, d, e flinjjama.

e Ucenici u paru odigravaju pozicije koje je nastavnik/nastavnica unaprijed pripremio.
Zapisuju poteze, a nakon toga provjeravaju uz pomoc¢ nastavnika/nastavnice tacnost 1
preciznost odigranih poteza. Analiziraju svoje greske.

e Na demonstracionoj tabli u¢enici prate poziciju u kojoj se ostvaruje remi vjecitim Sahom
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(Majstorije na 64 polja, dijagram 259). Usvajaju tehniku odbrane slabije strane pomocu
vjecitog Saha izvodenjem na demonstracionoj tabli uz korekcije nastavnika/nastavnice.

e Na demonstracionoj tabli u€enici se upoznaju sa pozicijama u kojima se pjeSak nalazi
na pretposljednjem redu, ali na b ili g liniji (Majstorije na 64 polja, dijagrami 260-261).
Razumiju 1 usvajaju Botvinikov metod ,,kralj na kralja” kojim se ostvaruju dva cilja:
matne pretnje 1 izmjena dama uz ,.kontrasah”.

e Ucenici se upoznaju s Lolijevom pozicijom (Majstorije na 64 polja, dijagram 263) u
kojoj slabija strana dozvoljava promociju pjeSaka u damu, ali remizira vjecitim Sahom
zbog centralizovanog polozaja dame.

e Ucenici uz pomo¢ nastavnika/nastavnice rjeSavaju unaprijed pripremljene zadatke.

e Ucenici u paru uvjezbavaju igru u damskim zavr§nicama.
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TEMA 'V
6.5. Matiranje u dva poteza

Klju¢ne rijeci

Problem, studija, motiv, zamka (varka).

Katalog znanja

Ucenik/ucenica treba da:

Minimalni zahtjevi Osnovni zahtjevi Napredni zahtjevi
RjeSava samostalno lakse Uspjesno rjesava slozenije Uspjesno rjesava i sam je u stanju
dvopotezne probleme, a sloZzenije |dvopotezne probleme. da kreira slozeniji dvopotezni
probleme rjesSava uz pomo¢ problem.
nastavnika.

E@ Izvod iz Udzbenika

Dvopotezni problemi

Namjena ovog poglavlja je da upozna ucenike sa problemskim Sahom i osnovnim pri-
ncipima i terminologijom koji se u toj oblasti koriste. Uvodni dio o problemskom Sahu je
informativne prirode, ali logicki prethodi grupi tezih zadataka u kojima je cilj dati mat u
dva poteza. Pretpostavka autora Udzbenika je da ¢e se kod pojedinih ucenika probuditi
radoznalost za rjeSavanje 1/ili komponovanje problema, te u svakom slucaju uvodni dio nece
biti suviSan.

Poglavija:
¢ O Sahovskim problemima

Manje poznati pojmovi u tekstu

Problem, studija, dual, heterodoksni Sahovski problemi, ,,klju¢” problema, korisna figura
(u problemu), legalnost (pravilnost) problema, ortodoksni problemi, parazitska figura (u
problemu), princip ekonomije problema, varka (u problemu), tema problema.

Plan realizacije programa

Za realizaciju teme Matiranje u dva poteza predvideno je osam cCasova.
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%OQ Operativni ciljevi

Ucdenici/ucenice treba da: br. ¢asova
Prepoznaju osnovne motive, raspored i uzajamno dejstvo svih figura na tabli. 2
Znaju prioritetni cilj koji se javlja pri rjeSavanju slozenijih matova u dva poteza. 6
Ukupno ¢asova: 8

@ Realizacija ciljeva programa

casovi 55-56.
Prepoznaju osnovne motive, raspored i uzajamno dejstvo svih figura na tabli

Ciljevi casova:

e Usvajaju pojam ortodoksni problem 1 znaju da se on dijeli na matne zadatke 1 studije;
e Znaju kada je problem pravilan;

e Znaju princip ekonomije problema;

e Znaju faktore koji odreduju tezinu problema;

e Upoznaju se s nekim idejama problema.

Aktivnosti na casovima:

e Ucenici prate nastavnikovo/nastavni¢ino objaSnjenje osnovnih termina problemskog
Saha. Razumiju da pojam ortodoksni problem podrazumijeva matne zadatke 1 studije,
sa kojima su se ucenici do sada susretali.

e Nademonstracionoj tabli u€enicirjeSavaju probleme Gvidelijai Silvestrea (Majstorije na
64 polja, dijagrami 270 1 271), zapisuju svoja rjeSenja u sveske i1 provjeravaju uz pomoc
nastavnika/nastavnice. Na osnovu ovih matnih zadataka usvajaju pojam pravilnost
problema, koji podrazumijeva da problem ima jedno rjesenje (,,klju¢” problema) i da
moze imati jednu ili viSe varijanti kao odgovor na ,,klju¢” (koje u€enici navode u svojim
rjeSenjima problema).

e Ucenici razumiju princip ekonomije problema i shvataju da je svaka figura u problemu
neophodna, odnosno da ima svoju funkciju u uzajamnom dejstvu svih figura na tabli
(nema suvisnih figura).

e Na demonstracionoj tabli u¢enici uz pomo¢ nastavnika/nastavnice rjeSavaju probleme
Jozefa Abota 1 Heleja (Majstorije na 64 polja, dijagrami 273 1 274), zapisuju svoja
rjeSenja u sveske 1 provjeravaju uz pomo¢ nastavnika/nastavnice. Na osnovu ovih
matnih zadataka razumiju pojam teZina problema, koja zavisi od brojnih faktora.

e Na demonstracionoj tabli ucenici prate rjeSenja problema Betmana i Paje (Majstorije
na 64 polja, dijagrami 275 1 276), koji prikazuju temu (ideju) ,,Pikanini” i ,,Bristol”.
Usvajaju da se problemi rjeSavaju prepoznavanjem odredenih ideja ili motiva koje se
mogu realizovati uz pomoc¢ karakteristicnog dejstva figura.
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casovi 57-62.
Znaju prioritetni cilj koji se javlja pri rjeSavanju sloZenijih matova u dva poteza

Ciljevi casova:

e Znaju da sagledaju uzajamno dejstvo svih figura u problemu i na osnovu toga uoce
osnovnu ideju i cilj;

e Razvijaju mastu, kreativnost i sposobnost proracuna varijanata;

e Znaju da izbjegnu zamke koje se javljaju u problemima.

Aktivnosti na Casovima:
¢ Na demonstracionoj tabli uCenici rjeSavaju dvopotezne zadatke, zapisuju rjesSenja i pro-

vjeravaju ih uz pomo¢ nastavnika/nastavnice (Majstorije na 64 polja, dijagrami 278—
333).
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